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Resumo: O presente artigo teve como propdsito investigar sobre 0s jogos e brincadeiras como
instrumento de aprendizagem no ambiente escolar, principalmente na Educacéo Infantil onde o
conhecimento esté totalmente ligado ao desenvolvimento cognitivo da crianga, partindo do
pressuposto de que essas estratégias pedagogicas ajudam a contribuir na aprendizagem dos
discentes. Assim, teve como objetivo geral demonstrar a importancia da ludicidade na fase
inicial dainfancia, onde a curiosidade, a criatividade e a busca por novos saberes esté presente
em todas as descobertas e atitudes espontaneas da crianca. Para isso, utilizou-se de pesquisas
baseadas na fundamentacdo teodrica de Piaget (1978), Friedman (1996), Vygotsky (1998),
Wallon (1981), dentre outros, pela qual contribuiu com as perspectivas analisadas por meio da
bibliografia realizada, como base das vivéncias feitas dentro e fora da sala de aula, valorizando
aaprendizagem e o contextoescolar dacrianga, que ao adquirir experiéncias por meio dosjogos
e brincadeiras, passam a adquirir novas cognicdes de desempenho, onde facilita sua construcao
historico-cultural. E, ao analisar a formacgéo dosdocentes como sujeitos aliados ao estimulo dos
discentes, realizou-se uma reflexdo sistematica sobre a necessidade de adequar-se as normas
estabelecidas pelas diretrizes curriculares, onde possa garantir a ampliacdo da aprendizagem
dos alunos. Os resultados obtidos por meio da analise permitiram a valorizacdo da ludicidade
por meio de atividades que promovam a socializacdo, a expressdo de opinides, a aceitacdo de
regras e a obtencdo da autonomia, dando oportunidades para a ampliacdo das habilidades
motoras, bem como a construgdo do conhecimento.
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Introducéo: Esta pesquisa teve a intencéo de refletir sobre as préaticas de Jogos e brincadeiras
como instrumento e aprendizagem no ambiente escolar, de forma que contribua
significativamente na préatica pedagogica, proporcionando aos leitores a ampliacdo de novos
conhecimentos e possiveis ideologias sobre o assunto abordado. Fez-se necessario destacar que
a escolha do tema se deu pela importancia que o brincar tém nas fases de desenvolvimento
pessoal e intelectual da crianca, em casa e no ambiente escolar, tendo duracdo de longos
estagios de descobertas e aprendizagens até a fase adulta, visto que ao estar em contato com 0s
jogos e brincadeiras, a crianga pode assimilar os conteudostrabalhados em sala deaula deforma
lidica e interativa, pela qual se torna préatica e prazerosa. Usou-se a metodologia da pesquisa
bibliogréafica, embasado nas contribuicdes de Piaget (1978), Friedman (1996), Vygotsky
(1998), Wallon (1981), entre outros autores que fazem grandes referéncias sobre o
desenvolvimento integral da crianga, usando como principal estratégia para a compreensdo e

aproveitamento de alunos e docentes para o aprimoramento da aprendizagem e do



conhecimento continuo de forma interativa e prazerosa. Entretanto, acredita-se que é mediante
as possibilidades de socializagdo que a criangca pode expressar sua criatividade e ter mais
aproveitamento no ensino e aprendizagem, sendode grande utilidade como recurso pedagdgico,
contribuindo no desenvolvimento infantil e auxiliando-os de forma constante e significativa
durante o periodo de desafios e descobertas ao longo da infancia. O texto deste trabalho foi
organizado em partes especificas para melhor aproveitamento do tema: esta como Introducéo,

Objetivo, Metodologia, Avaliacdo de resultados, Conclusdo e Referéncias.

Objetivo: Refletir e discutir sobre as principais perspectivas tedricas que abordam o uso de
jogos e brincadeiras na escola, de modo afetivo e transformador, em que a crianga é vista como
protagonista de sua aprendizagem, bem como a importancia para seu desenvolvimento
cognitivo, social e emocional a partir de uma abordagem interacionista.

Metodologia: A metodologia foi adequada a intervencao de estudos bibliogréficos, de modo a
revisar a literatura com auxilio de variados estudos publicados na area sobre o assunto, visto
que, precisou-se a0 mesmo tempo refletir sobre propdsitos eventuais daatuagdo do docente bem

como as condicdes utilizadas no espago escolar para a pratica pedagdgica.

Avaliacdo dos Resultados: Para realizacdo desta analise foi necessario compreender que a
realizacdo de jogos e brincadeiras em sala de aula ou em espacos diversificados do ambiente
escolar podem trazer possibilidades de aprendizagem ao serem introduzidos como recurso
pedagogico ja que facilita intervencdo entre professor e aluno na medida que a ludicidade se
torna o principal foco do ensinar e do aprender por meio do repertorio minucioso de ideias e
oportunidades oferecidas as criancas. Ao nos referirmos sobre o brincar na educacdo infantil,
principalmente quando tem relacdo a jogos e brincadeiras, podemos afirmar por meio dos
estudosobtidos com esta pesquisa que a crianca pode desenvolver novas habilidade ao estarem
contato com o brinquedo e o desafio na hora do jogo, de forma que busca por explicacbes
momentaneas que se torna agradavel a busca do saber, usandoa imaginacdo e ao mesmo tempo,
possibilitando-os de seguir regras estabelecidas pela prépria brincadeira. Os jogos sdo em geral
fundamentos de exercicios de memorizacdo e liberdade de se aventurar com 0s objetos e 0s
sentidos em cada brincadeira vivenciada. A crianca so precisa entender o funcionamento dos
jogos e das brincadeiras pelas quais lhes séo propostas para que assim possa ter o contato
dominado pela imaginacao e o raciocinio légico e desafiador, pelo qual possa lhe proporcionar
um contexto motivador para suas tarefas diarias, que no caso ndo deixa de ser a diversdo, a
cooperacdo e a alegria que a brincadeira pode Ihe atribuir. Por meio da brincadeira é que a

crianca desenvolvera suas potencialidades e autoconfianca, esta relacionado ao todo, ao passo



que vai se descobrindo. O brincar faz parte da vida da crianca. E brincando que ela inicia, desde
a mais tenra idade, sua interagdo com o mundo, estabelecendo formas de comunicacéo,

relacionamento e experimentacéo.

O brincar ¢ atividade constante e natural, que estimula o aprendizado e a apreensio
de valores culturais e sociais. O adulto de maneira geral vé as atividades ludicas
quando praticadas porele como atividades de lazere ¢cio e quando se trata dacrianga,
acredita que a brincadeira tem sempre valoreducativo. Nem sempre é assim. O brincar
é livre. Tem valor essencial no desenvolvimento dos seres, mas é também atividade
criativa, de diversdo e descontracdo. E, ainda assim, é no brincar que a crianca tem a
possibilidade de desenvolver habilidades motoras, perceptivas e cognitivas. Muitos
estudos com criangas sugerem que o brincar da crianga requer estratégias sociais de
grande complexidade. A crianca ndo se limita a imitacdo do mundo adulto, elas
reinventam a todo tempo, um novo mundo. Esse mundo tem um pouco do que recebe
deinformacao e um pouco dela mesmae de seus gostos e paixdespréprias. (MORAI S

E PUBLIO, p.13).
Concluséo: Estetrabalho apresentou de forma relevante o quanto a metodologia utilizada como
estratégias pedagogicas, através da introducdo de jogos e brincadeiras € interessante e eficaz.
Podemos dizer que é de suma relevancia que a ludicidade se torne presente no diaa dia em sala
deaula, durante as préticas de atividades principalmente na educacéo infantil, ondeas vivéncias
de regras para crianga pequena possam trazer estimulo, potencializando o desenvolvimento
integral da mesma. Ao sistematizar 0 consenso entre os autores investigados, um dos requisitos
a potencializacdo do conhecimento e da aprendizagem foi agucar o raciocinio légico da crianca
e auxiliando-os na interpretacdo e formagdo de conceitos e que possam desenvolver o
conhecimento, tornando-se € mais uma forma de descobrir os beneficios que os jogos e
brincadeiras podem proporcionar ao aprender. Contudo, ao utilizar 0 jogo como recurso
pedagodgico e a brincadeira como estratégia, € necessario que o professor organize o
planejamento antecipadamente, pensando nas possibilidades do espaco interativo, no tipo de
jogo aser trabalhado e no material a ser utilizado para execu¢do do mesmo, visto que ao intervir
no jogo, o educador deve orientar e valorizar as ideias que a crianga pode ter de forma
espontanea, motivando-a a ndo desistir ao encontrar desafios. Isso possibilitard novas
alternativas de vivéncia aos discentes, de forma que sintam liberdade de apreciar as atividades
de modo significativo e espontaneo. Foi de grande relevancia analisar a influéncia que os jogos
e brincadeiras podem fazer como instrumento de aprendizagem no ambiente escolar, pela qual
ao desenvolver as habilidades motoras por meio dos desafios propostos pelo Professor e pelos
colegas na hora do brincar, se tornam envolventes e estimulantes. Uma vez que a crianga
aprende interagindo uns com os outros e participando de forma diversificada com o grupo.
Presume-se que o referido trabalho venha colaborar com a acdo educativa e de forma que a

criancga no futuro possa ajudar na concepgdo de uma sociedade mais justa.
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