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INTRODUCAO

A Matématica € uma disciplina que muitas pessoas consideram dificil e distante do
seu cotidiano. No entanto ela desempenha um papel importante e fundamnetal na
resolucao de problemas computacionais concretamente na resolucéo de Algoritmos
gue estdo mais presentes nas nossas vidas. Desde as pequenas tarefas no nosso
dia dia até as grandes decisGes empresariais, a tecnologia esta tornando cada véz
mais importante e presente . por tanto , € necessario e essencial concientizar a
sociedade sobre a importAncia da matematica na resolucdo de problemas
algoritmicos. Este tema propde uma discusséo sobre a relagdo entre a matématica
e a tecnologia e buscar identificar maneiras de tornar a matematica mais
interessantee acessivel para a resolugéo de problemas em diferentes areas. Diante
disso , Descreve-se 0 seguinte problema ciéntifico: Como concientizar 0s
estudantes sobre a importancia da matématica na solucdo de problemas
algoritimicos?

Campo de Acdo : Ministério da Educacgéo e as escolas técnicas da provincia do
Huambo. Objeto de estudo da presente investigacao : A percepc¢ao da comunidade
estudantil em relacdo a relacdo da matematica e algoritmo.

HIPOTESE DA PESQUISA

Ao criar uma campanha de conscientizacdo sobre a impotancia da matematica na
resolucdo de algoritmos e divulgar exemplos praticos de como a matematica é
usada no cotidiano, sera possivel aumentar a percepcao da populacdo sobre a
relevancia dessa disciplina e estimular o interesse em aprender matematica para
obter habilidades de solu¢éo de algoritmos mais eficientes.

Nestas circunstancias, foram estabelecidos os seguintes objectivos:

-Analisar a relagcdo entre a matematica e a resolucéo de Algoritmos.

-Identificar exemplos do usa da matematica na resolucdo de algoritmos.
-Despertar o interesse do publico em geral da matematica por meio da demostracéo
da sua aplicabilidade na resolucdo de problemas algoritimicos.

-Contribuir para a formacéo de uma sociedade mais tecnologicamente informada e
capaz de lidar com os desafios do mundo cada vez mais digital.

Motivacao

A matematica é essencial em diversas areas, mas especialmente na area de
tecnologia, onde é a base para a criagdo e resolucao de algoritmos. Por isso é
importante entender a relacdo entre a matematica e algoritmos para poder
desenvolver solugdes inteligentes e criativas.

Metodologia de investigacao

A metodologia é o estudo dos métodos, especialmente dos métodos das ciéncias.
E um processo utilizado para dirigir uma investigacéo da verdade, no estudo de uma
ciéncia ou para alcancar um fim determinado (Vienello, 2015). No presente artigo

utilizaremos a pesquisa bibliografica.



Os métodos utilizados séo: tedrico e empiricos, 0s quais sao apresentados a seguir:
Métodos do nivel tedrico
e Historico-logico: para determinar os antecedentes historicos do processo de
ensino da matemética e algoritmos.
e Analitico-sintético: para o estudo da documentacao e fundamentacéo da in-
vestigacado, quer dizer, para a caracterizacao do objecto e 0 campo de accao.
¢ Induccéo-deduccéo: para tirar deduccdes e conclusfes em processo de con-
feccdo do documento e do produto final, assim na elaboracdo da hipotese,
como para a confecc¢éo da aplicagéo proposta.
Método do nivel impirico
e Entrevista: para se ter as informacdes referentes a importancia da matema-
tica na solugéo de algoritmos, realizou-se entrevista a comunidade estudantil,
logo se processa e analisa a informagé&o. Realiza-se sob uma orientagéao de-
finida, para a obtencdo de um resultado esperado e estara ligada a etapa
empirica da investigacao.
Populacdo e amostra
Para avaliacdo da amostra sobre a importancia de matematica na resolucédo de
algoritmos, para nivel de confianca de 95% que € igual a 370 alunos e 99 % que é
igual 624 alunos foi utilizada a seguinte formula n=(z"2*p*q)/e”2 onde:
n=tamanho da amostra necessaria.
Z= valor critico da distribuicdo para o nivél de confianca.
P= propoc¢ao amostral( 60 ou seja 0,6)
g=1-p (40% ou 0,4)

E= erro amostral desejado (5% ou 0,05).

EMBASAMENTO TEORICO SOBRE A IMPORTANCIA DA MATEMATICA NA
SOLUCAO DE ALGORITMOS.



ACAO INTERDISCIPLINAR E METODOLOGICA DE SALA DE AULA

Tendo como base que os algoritmos e a resolucdo de problemas de mateméatica
sdo conceitos que sdo complementares, além de colaborar um com o outro no
aspecto da aprendizagem sequencial l6gica que proporciona um raciocinio. Faz-se
necessario pensar na acao para que tais conceitos estejam juntos em sala de aula.
Com isso, podem-se trabalhar resolu¢des de problemas de matemética, com uma
lista composta por diversos problemas semelhantes, nos quais o estudante apenas
reaplica o exemplo dado pelo professor, e 0 mesmo pode ser feito com a
compreensao de algoritmos. No entanto, essa € uma forma tecnicista e que nao
contempla o principal elemento da logica destes conceitos que € a investigacado
(BONA A, 2012).

Pensamento Algoritmico

Para compreendermos o pensamento algoritmico o primeiro passo é definir o que é
um algoritmo. Na computacdo um algoritmo é uma sequéncia precisa que pode ser
utilizada por um computador para a solu¢cdo de um problema. O algoritmo é
composto por um conjunto finito de passos, cada um requerendo uma ou mais
instrucdes. Cada uma destas instrucées, também chamadas de operacdes, deve
ser perfeitamente definida e clara. (MELO, 2022). Portanto, o pensamento
algoritmico é toda a parte de raciocinio légico para se desenvolver um algoritmo
independente da linguagem escolhida. Ou seja, é a capacidade de solucionar um
problema especifico descrevendo um conjunto finito de instrugbes a serem
seguidas.

ANALISE DE UM PROBLEMA RESOLVIDOS VIA ALGORITIMOS E
MATEMATICA.

Exemplo 1: para criar um algoritmo que calcule a area de uma figura é necessério
conhecer as possiveis formas geométricas da figura proposta, que dados séo
necessarios para calcular sua area, qual o conjunto numérico que estes dados
podem pertencer, e outros elementos. Se analisar frente a matematica, sao
trabalhados conteddos da aritmética (como conjuntos numeros), e também da
geometria, em especial, a plana (com caracterizacdo das figuras) e de como calcular
a area de cada figura (BONA S, 2010).



Resolucédo: area do triangulo em C

1- include <stdio .h>

2- Int main( void)
{

3- Float base, altura, area [I(para declarar variaveis e necessario g conheca a
figura geométrica.

4- Printf("\n informe a altura: “);

5- Scanf(“%f”, &altura);

6- Printf("\n informe a base: “);

7- Scanf(“%f”, &base);

8- Area= (altura *base)/2 [J (para a compreensdo € necessario g o estudante
tenha a bases de multiplicacdo e diviséo)

9- Printf(“\n area do triangulo é =%.if \n”, area);

10-Return (0);
}
Fonte(autor).

Resultados e discussao da construcédo do acervo didatico tecnoldgico

Na pesquisa efectuada,os autores estdo de acordo que para a resolucdo de
problemas algoritmicos € necessario ter dominio da matematica. Entre a
documentacdo analisada por esta pesquisa, encontram-se 0s instrumentos
utilizados para coleta de dados: o questionario diagnéstico aplicado, conforme
detalhamento efectuado em um primeiro momento apenas 4 das 6 escolas

a) Selecdo dos dados necessarios para a resolucao do problema.



N3o sei Mal Muito mal

Muito bom
13%

Os alunos reconhece seu desempenho na cadeira de matematica entre Mal, Muito
Mal ou N&o sabe 28%; O 26% como Razoéavel. O 46% considera-o como Bom ou
Muito Bom.

b) Converséao de unidades.

Mal
10%

Muito b
12%

Fonte(autor)

O 39% dos alunos reconhece seu desempenho em algoritmos entre Mal, Muito Mal
ou Nao sabe; O 29% como Razoavel. O 32% considera-o como Bom ou Muito Bom

CONCLUSAO

A matematica € uma ferramenta essencial para a resolucdo de algoritmos,
principalmente na andlise e otmizacdo de algoritmos . Aravés da matemética,
podemos determinar a complexidade de um algoritmo e identificar possiveis
gargalos em sua execucao para buscar maneiras de tornalo mais eficiente. Além
disso , a matematica é fundamental na implementacédo de algoritmos que envolvem
calculos e manipulacdo de dados numéricos , como na aplicacdo de criptografia,
inteligéncia artificial e processamento de imagem, em resumo é uma ferramenta

imprescindivel no desenvolvimento e aprimiramento de algoritmos.
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