SEQUENCIA DIDATICA — APRENDENDO COM A JOANINHA

Claudineia de Moura Diogo *

RESUMO: Este trabalho apresenta uma Sequencia Didatica como proposta de auxiliar alunos da
educacdo infantil no processo de ensino-aprendizagem de Matematica possibilitando as criangcas o
desenvolvimento simultdneo das habilidades de comparacéo, concentracdo, obediéncia as regras,
nogcbes matematicas e desenvolvimento da coordenacdo motora fina. O campo de experiéncia
trabalhado foi Espacos, Tempos, Quantidades, Rela¢c8es e Transformacfes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

PALAVRAS-CHAVE: Escola. Ensino. Educacao Infantil.

INTRODUCAO

A leitura na educacéao infantil pode se tornar um entretenimento que ensina e
informa de forma estimulante e alegre. A escolha da histéria A JOANINHA QUE
PERDEU AS PINTINHAS tem a intencdo pedagogica de possibilitar o
desenvolvimento de trés objetivos de aprendizagem contidos na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). O campo de experiéncia trabalhado sera Espacos,
Tempos, Quantidades, Rela¢cdes e Transformacoes.

Através da leitura da histéria ao ar livre, da observacédo das imagens e cores
do livro e da natureza, a intencdo € proporcionar momentos de rica aprendizagem e
prazer de aprender brincando. O que se espera é que as criancas além de aprenderem
a ordem posicional na reta numérica e a relacdo dos niumeros com a quantidade
possam por meio das atividades ludicas vivenciarem a socializacéo e descobrir novas
formas dese resolver os desafios propostos. A ideia é possibilitar as criancas da
educacéo infantil o desenvolvimento das habilidades de comparacédo, concentracao,
obediéncia as regras, nocdes matematicas e desenvolvimento da coordenacéo
motora fina. Tendo isso em mente, essa sequéncia didatica tem como objetivos:
Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes;
Classificar objetos e figuras, de acordo com suas semelhancas e diferencas;
Relacionar nUmeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e
0 entre em uma sequéncia (BRASIL, 2017, p. 49-50).
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MATERIAIS E METODOS

O desenvolvimento da sequéncia didatica ocorre de forma pratica e ludica.
Sendo necessarios 0os materiais: Livro da histéria A JOANINHA QUE PERDEU AS
PINTINHAS; Folha de papel A4 ou caderno de desenho; Lapis; Borracha; Lapis de
cor; Folhas A4; Tesoura; E.V.A.; Cola; Papeldo; Tinta tempera guache; Impressora,;
Prendedor; Canetinha hidrogréfica; Papel colorset cores variads, Papel cartao.

SEQUENCIA DIDATICA — APRENDENDO COM A JOANINHA

As atividades da sequéncia didatica seréo divididas em momentos, ou seja,
etapas que esclarecem e facilita o trabalho com os discentes.

Primeiro momento: 1 aula de 60 minutos

A professora iniciara conversando com as criancas ainda em sala sobre o que
sera desenvolvido nessa sequéncia didatica. Em seguida cada um ira receber um
mimo (uma viseira com o tema JOANINHA). A historia tema desta SD sera lida pela
professora no ambiente externo, preferencialmente embaixo de uma arvore. Logo
apos a leitura podera ser feito questionamentos para as criangas (VOCEés ja viram uma
JOANINHA? Que cor é a Joaninha da historia? Sera que existe Joaninha de outras
cores? Quem ja viu uma. Joaninha sem pintinhas? Quem sabe quantas pernas tem
uma Joaninha? Quantas pintinhas tem uma. Joaninha? Sera que a Joaninha tem 0sso
no seu corpinho? Do que ser& que ela se alimenta? Sera que outro bicho ou animal
come a Joaninha? O que a Joaninha faz na natureza? A Joaninha € um inseto
pequeno ou grande? Que bichinho € maior que a Joaninha? Qual sera o tamanho da

Joaninha/quanto ela mede?

Muitas outras perguntas poderéo ser feitas para as criancas e com certeza elas
fardo muitas outras perguntas). Ao voltar pra sala pedir que facam um desenho sobre
a histéria. Passar oralmente as regras dos jogos com as criangas e se necessario

realizar mais de uma vez para que as criancas compreendam todas as regras.

Regras:

v' Leitura dos nimeros em ordem crescente e novas consultas aos nimeros

poderao ser realizadas caso se esqueca a ordem ou 0 nome do nimero;
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v' Passar oralmente as regras dos jogos com as criangas e se necessario realizar
mais de uma vez para que as criangcas compreendam todas as regras.

v' Decide-se: quem iniciara o jogo? Pode jogar um dado ou tirar par o impar; por
ordem alfabética dos nomes ou ordem de tamanho (altura das crianc¢as);

v/ A crianca que comeca, joga o dado e comeca a contar e identificar os niimeros
e as quantidades;

v" Quando a crianga acerta ela ganha uma ficha/Joaninha e passa a vez para
outra,;

v' A rodada vai seguir até que acabe as fichas/Joaninhas;

<

Quem conseguir ganhar mais fichas/Joaninhas ganha o jogo.
v" Todo jogo que utilizar dois dados e a soma destes for superior a 10, o primeiro
jogador que fizer a soma superior a 10 tem direito de tirar a ficha/joaninha

ndmero O.

A crianga perde a vez quando: Os dados forem langados e a soma dos numeros
ou das quantidades se repetir (alguém ja ter tirado o nimero ou quantidade). Se

acontecer a situacao acima, quem estiver brincando perde a vez para 0 proximo.

A professora devera ir observando tudo e fazendo algumas intervencdes para
o0 bom andamento da atividade. Além disso, ela pode ir inquerindo as criancas a
respeito de algumas exploracdes Matematicas para desenvolver a percep¢cao com

relacdo ao niumero e quantidade.

Segundo Momento — 1 aula de 40 a 60 minutos

Em um outro dia - segundo momento — as professoras devem mais uma vez
lembrar o assunto da SD, se necessario na roda de conversa falar sobre o assunto,
caso a crianca tenha alguma davida sobre o tema proposto ou tenha trazido algum
conhecimento para socializar. Logo em seguido podera falar sobre as regras do jogo
do dia.

A professora pode pedir para as criancas falarem o que sabem sobre os
numerais desenhados nas tabelas, onde ja viram esses numeros escritos. Em seguida
trabalhar a ideia de quantidade em cada um dos numerais, de zero a dez. Mostrar
alguns nameros de forma aleatéria para saber se algumas das criancas reconhecem
esse namero.
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Terceiro Momento — 1 aula de 40 a 60 minutos

Neste dia a professora deve mais uma vez lembrar o assunto da SD, abordando
de maneira que as criangcas completem as frases. Usar a roda de conversa para
incentivando-os a falar sobre quantidade e associacéo desta com o niumero. (Quantos
anos vocé tem?) Pedir que falem sua idade e mostrem a quantidade nos dedinhos. O

jogo de hoje também é relacionar nimero com quantidade e ler a reta numérica.

Retomar as regras e deixa-las bem clara.
Quarto momento — 1 aula de 40 a 60 minutos

A atividade para esse dia é contar na reta numérica de 0 a 10 e correlacionar

as fichas das quantidades de forma aleatéria com o numero.
Quinto momento — 1 aula de 40 a 60 minutos

O jogo deste ultimo dia se divide em trés etapas. Sendo que cada crianca
completara uma etapa e passara a vez para a outra crianca até que volte sua vez.
Esse processo se repetird duas ou trés vezes por rodada, dependendo de quantas

criancas formarem 0s grupos.

Ao retornar para a sala de aula, as professoras podem mostrar para as criangas
os desenhos de amarelinhas mais comuns. A légica do jogo € sempre a mesma,
utilizando-se das pedrinhas e pulando de um pé sé (nesses casos), no entanto, 0s
formatos podem ser diferentes. Nesse momento, as professoras podem pedir para
gue as criancas facam um desenho de uma amarelinha do seu gosto, podendo ter
formatos, niumeros e cores diferentes. Em seguida, a professora podera pedir para
gue as criancas comentem sobre as similaridades e diferencas entre os desenhos que
fizeram e devera também, explorar as propriedades geométricas de cada figura das

criancas.
Sexto momento — Dindmica Metodoldgica

O tempo disponivel para a execucéo dessa sequéncia didatica sera de 5 Aulas
de 40 a 60 minutos. A Distribuicdo dos alunos devera ser em duplas ou trio. As

atividades ludicas estao serdo descritas a seguir

Jogo das quantidades - Regras:
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<

Leitura dos niameros em ordem crescente e novas consultas aos numeros
poderédo ser realizadas caso se esqueca a ordem ou 0 nome do niumero
Decide-se: quem iniciara o jogo? Pode jogar um dado ou tirar par o impar; Por
ordem alfabética dos nomes ou ordem de tamanho (altura das criancgas);

A crianca que comeca, joga os dados conta a quantidade e procura 0 nimero
correspondente e fica com a ficha que ela acertou,

Em seguida € a vez do outro coleguinha fazer o mesmo;

Quem tirar quantidade maior que dez passa a vez (no jogo € de 0 a 10);
Quem tirar a quantidade repetida (que outro coleguinha ja tirou) passa a vez
também;

Ganha o jogo quem conseguir mais acertos e arrecadar o maior niamero de
fichas/JOANINHAS.

Jogo dos numeros - Regras:

v

Decide-se: Quem iniciara o jogo? Pode jogar um dado ou tirar par ou impar;
Por ordem alfabética dos nomes ou ordem de tamanho (altura das criancas);
A crianca que comeca, joga os dados |é os numeros, conta, aponta o resultado
da soma e procura a quantidade correspondente e fica com a ficha/JOANINHA
caso acerte;

Em seguida é a vez do coleguinha fazer o mesmo;

Quem somar na jogada dos dois dados numero maior que dez passa a vez (no
jogo é de 0 a 10);

Quem tirar a soma dos numeros repetida (0 mesmo numero que outro
coleguinha ja tirou) passa a vez também;

Ganha o0 jogo quem conseguir mais acertos e arrecadar o maior numero de
fichas/JOANINHAS.

Jogo da sequéncia - Regras:

v

v

Decide-se: Quem iniciara o jogo? Pode-se jogar um dado ou tirar par ou impatr;
por ordem alfabética dos nomes ou ordem de tamanho (altura das criancas);
A crianca que comeca terd que colocar os prendedores numerados na

sequéncia de 0 a 10;
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v

v

v

v

Em seguida pegara as fichas com as quantidades de forma aleatéria, a crianca
contar a quantidade na ficha escolhida e correlacionar com o numero no
prendedor.

Quando esse jogador terminar ele devolve as pecas na caixa e passa para
outro que ira repetir o mesmo processo;

Caso a crianca tenha dificuldade para contar quantidade ou reconhecer algum
namero, poderé solicitar ajuda do colega e da professora.

A crianca que tiver dificuldade de reconhecer o nimero podera solicitar a ajuda

do colega ou da professora.

Jogo “quem é o menor? ” Regras:

v

v
v

v

Decide-se: Quem iniciara o jogo? Pode-se jogar um dado ou tirar par ou impatr;
por ordem alfabética dos nomes ou ordem de tamanho (altura das criangas);
A crianga que comeca tera que ler a sequéncia dos numeros que esta na tabela;
De acordo com a indicagdo do nome do jogo “QUEM E O MENOR?”, a crianca
vai contar a quantidade de pintinhas na Joaninha e devera identificar o nimero
referente a quantidade colocando um prendedor;

Em seguida passa para a proxima fase;

Jogo “quem vem antes?”’:

v
v

v

A crianca devera ler a sequéncia dos numeros que esta na tabela;

De acordo com a indicagao do nome do jogo “QUEM VEM ANTES”, a crianca
vai contar a quantidade de pintinhas na joaninha e devera identificar o numero
referente a quantidade e apontar com o dedo;

Em seguida devera marcar com o prendedor o numero antecessor (0 que vem
antes) daquele que foi identificado como o nimero referente a quantidade de
pintinhas da Joaninha.

Logo ap0s passa para a Ultima fase.

Jogo “quem vem depois”

v
v

A crianca devera ler a sequéncia dos numeros que esta na tabela;
De acordo com a indicagdo do nome do jogo ‘QUEM VEM DEPOIS”, a crianga
vai contar a quantidade de pintinhas na Joaninha e deverd identificar o nUmero

referente a quantidade e apontar com o dedo;
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v Em seguida devera marcar com prendedor o nimero sucessor (0 que vem
depois) daquele que foi identificado como o numero referente a quantidade de
pintinhas da Joaninha.

OBS.: Essa Sequéncia Podera Ser Encerrada Levando Os Alunos Para Sala De
Video e passar O Filme ‘Vida De Inseto”. Esse filme ¢ indicado para idade em questéo,

é filme de aventura que envolve Vvérios tipos de inseto.

Possibilidades de Exploragc6es Mateméaticas — Discussfes em Sala de Aula

As professoras podem solicitar a ajuda das criancas para elas indicarem o local
dos numeros na reta numérica. As professoras também podem realizar diversos
guestionamentos para provocar 0 pensamento matematico dos alunos, como por

exemplo:

v" Qual é o maior e 0 menor nimero dos jogos da Joaninha?
Quantos numeros tém as tabelas dos jogos?

Quem é o primeiro numero que trabalhamos?

Quem sabe onde esta o niumero 47

Qual numero vem antes do numero 47?

Qual numero vem depois do nimero 4?

AN N N N NN

Que numero esta entre 5e 0 6?

CONSIDERACOES FINAIS

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional n® 9.394/96, no art. 31, prevé
gue a avaliacdo da crianca da Educacdo Infantii serd realizada para o
acompanhamento e o registro do seu desenvolvimento. A avaliacdo sera realizada
com base na observacédo do desenvolvimento individual, do grupo e na participacao
da crianca nas atividades propostas de forma continua, bem como sua interacdo com
seus pares, 0 respeito as regras. O registro se dard através de fotos, videos e

relatorios.

Ao professor, € de suma importancia observar se 0s alunos estéo participando
e realizando as atividades propostas, a fim de poder auxilia-los no processo de
aprendizagem. A avaliacdo podera ser feita em todos os momentos da aula, nos quais
devera verificar se os alunos conseguiram: cacar joaninhas no patio da escola,
mantendo-as vivas; descobrir as principais caracteristicas das joaninhas, através de
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pesquisas em diferentes fontes; conhecer os habitos de vida das joaninhas; descobrir
a importancia das joaninhas para o meio ambiente; ampliar a leitura e a escrita a partir
de historia sobre joaninhas; observar diferencas e semelhancgas entre as joaninhas;
produzir relatério sobre as descobertas e as atividades vivenciadas e utilizar os
recursos existentes no seu laptop Classmate para as pesquisas e resolucdes das
atividades propostas. E também importante considerar as avalia¢ées individuais ou

grupais dos alunos, quanto ao resultado das atividades realizadas.
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