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Objetivo do Jogo da Memoria

Despertar na crianca de 5 anos (pré 1), o prazer pela aprendizagem de forma
[Udica criando meios e rotinas diferentes em sala de aula;

Despertar o interesse pela matemadtica explorando a relacdo numeral e
quantidades;

Comparar quantidades e classificar imagens através de um atributo;

Desenvolver a leitura e escrita dos numerais de 1 a 10, estabelecendo a
correspondéncia numeral e numero;

Exploraraassociacaode quantidades de elementoscom numeral correspondente.

Objetivo de Aprendizagem contido na BNCC do Jogo da Memdria e suas aplicagoes
na matemaética (INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA)

A intencionalidade pedagdgica do jogo de” memodria” é possibilitar o
desenvolvimento de dois Objetivos de Aprendizagem contidos na BNCC. (EIO3ETO5)
e (ElI03T07), pertencente ao Campo de Experiéncia da BNCC: Espacos, Tempos,
Quantidades, relacdes e transformacdes.

(EIO3ETO5) classificar objetos e figuras, de
acordo com suas semelhangas e diferencas.

(EIO3ETO7). Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e o entre em
uma sequéncia. (BRASIL, 2017, p. 49-50)

O Jogo da “Memédria”, € um classico formado por pecas que
apresentam uma figura ou numero em um dos lados, cada figura se
repete em duas pecgas diferentes. Para comegar o jogo, as pegas sao
postas com as figuras voltadas para baixo para que ndao possam ser vistas
pelos competidores. O jogo possibilita as criancas da educacgao infantil o
desenvolvimento de no¢des como, relagdes de comparagao, semelhancas
e diferencgas, interacao, ordem e regras de convivéncia.

E interessante que o professor da educacdo infantil estabeleca com
as criangas um cenario as criangas para construcdao e confec¢dao de cada
jogo. As acOes devem, pois, desenvolver a leitura e a escrita dos numerais,
comparando quantidades e com isso eles podera trocar experiéncias e
vivéncias com o educador e com os colegas.




Organizagao da Classe:

Professor, divida a turma em varias duplas e em seguida distribua os materiais
e oriente para a construcao de 10 pares de cartas com numeros de 1 al0. Cada
crianca do grupo podera ter uma fungdo: uma recortara as cartas, a outra escrevera
0s numerais, outra colard os adesivos representando a quantidade e por fim uma
organizarad as cartas do jogo. Relembre as criancas a atividade de escrita dos numerais
do patio da escola. A sala sera organizada de forma que as criangas possam circular
com tranquilidade, e os pares de alunos de frente com o outro no momento do jogo,
durante a confecg¢ao do jogo os alunos fica em espaco e liberdade para ao alcance dos
materiais e podera interagir uns com outros.

Dinamica Metodoldgica

Primeiro momento: Inicie a aula, convidando as criangas para uma brincadeira
no patio da escola. Ao chegar no local entregue giz a todas as criancas e solicite que
elas escrevam os numerais de 1 a 10 no chao. Neste momento oriente para que fagam
numeros grandes, e que cada um explore bem a escrita. Retornando a sala, convide-os
para um grande desafio: um torneio de jogo de memadria com nimeros e elas serdo
construtoras e escribas do jogo, por isso a ida ao patio da escola com muita diversao
e aprendizado.

Segundo momento: Organize duplas de criangas e coloque as cartelas viradas
para baixo embaralhadas sobre a mesa. Pe¢ca que decidam a ordem de jogar. Oriente
cada crianga, na sua vez, a desvirar duas cartas. Se as cartas forem iguais, forma-se
par. A crianca fica com as cartas e continua a jogar. Se as cartas forem diferentes, ndo
se forma par. O aluno deixa as cartas viradas para baixo no mesmo lugar e passa a vez
para o proximo aluno. Ganha quem formar maior nimero de pares.

Recursos e Materiais Necessarios

e Materiais para o jogo; Giz, cartolina coloridas, canetinhas, cola, mini adesivos
e tesouras.
e Espacos: patio da escola e sala de aula

Orientacdo das Criangas Participantes em relacdo as Regras do Jogo/Brincadeira

Reuna os alunos na sala, para repassar as regras do jogo oralmente. Faga uma
explicagcdo suscita para que cada crianga possa compreender de forma
simples.

Regras:

e O aluno apds ouvir a explicagao e a revisao dos nimeros de 1
a 10 e fazer a leitura seguidamente, ira confeccionar com a ajuda dos
educadores o jogo da memoria, cortando quadrados e destacando figuras
que equivalem a cada numeracao;

e Decidir com par ou impar o inicio do jogo;

e 0O jogo seguira com formacao de pares para a facilitacao do jogo;

e Durante o jogo passa vez quem nao achar a carta que faz par com
a primeira, logo passa a vez para o colega;

e Vence o jogo quer formar o maior numero de pares




Possibilidades de Exploragoes Matematicas — Discuss6es em Sala de Aula

Diantedojogodamemariaoseducadores podemtervarios tipos de possibilidades
e discussao matematica.

e Solicitar aos alunos que ajudem no momento em que tiverem na quadra para
possibilitar que atividade seja mais dinamica e criativa

e \océs sabem porque viemos na quadra?

e Quais 0os numeros que vamos escrever e fazer leitura no momento?

* Qual o maior niumero que sera escrito no chao?

e Qual é o menor niumero que sera escrito no chao?

e Quem reconhece o nimero 5?

e Que numero esta apds do numero 3?

e Determinar a quantidade de aluno que vao recortar e o que vao colar a
guantidade nos respectivos cartdes

e Demostrar aos alunos que podemos fazer o jogo de varias formas.

e Relembrar com eles, qual o tipo de formato que esta sendo usando para fazer
0 jogo, o quadrado.

Tabuleiro do Jogo/Malha/Design do Brincadeira
Diante de tantas possibilidades , segue um modelo do Jogo da Meméria , tendo

em vista que poderd ser feito de varias formas, ficando a critério de cada professor,
usando de variados figuras de objetos.
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(mon)ese )
PO geas)

AVALIAGAO

A avaliagdo acontecera mediante o acompanhamento e registro do
desenvolvimento do processo de aprendizagem, durante a construgao e
aplicacdo do jogo de memdria em sala de aula
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