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(...) @a minha questdo ndo é acabar com
a escola, € mudéa-la completamente, é
radicalmente fazer que nasga dela um
novo ser tdo atual quanto a tecnologia.
Eu continuo lutando no sentido de p6r a
escola a altura do seu tempo. E pér a
escola a altura do seu tempo nao é

soterra-la, mas refazé-la.(Freire, 1996)
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RESUMO

Este trabalho traz reflexdes e questionamentos sobre o uso das tecnologias
digitais nas escolas, assim como na minha monografia de graduacéo,
continuamos buscando caminhos nesta missdo de realizar a inclusdo digital
nas escolas publicas. Algumas questdes sdo levantadas, como: O que fazer
com essas tecnologias digitais nas escolas? Elas podem contribuir ou
prejudicar ainda mais a educacéo? A inclusao digital pode ser parceira ou nao
da educacao? Os professores e o0s alunos o que acham sobre o assunto? Séo
alguns dos pontos ainda questionados, por a inclusdo digital sofrer muitos
obstaculos para a sua definitiva implantacdo nas escolas. Esta pesquisa traz
estas inquietagcbes para ao menos refletir e repensar sobre o assunto e
conhecer um pouco mais da realidade do nosso sistema educacional diante

deste novo desafio.

Palavras-chave: inclusédo digital, tecnologias digitais, tecnologias
educacionais, tecnologias de comunicagao e informacdo, novos instrumentos

educacionais.
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PROJETO DE PESQUISA

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS ESCOLAS

Na verdade, as proprias escolas publicas enfrentam
grandes dificuldades de ordem estrutural, pedagdgica e
tecnologica. Poucos alunos tém acesso aos
computadores em suas escolas e mais reduzido ainda é
0 numero de professores que prop8em atividades, de
aprendizagem ou culturais, articuladas diretamente com
as tecnologias da informag&o e comunicacao. (Bonilla e
Pretto, 2012, p.41)

As escolas, ainda hoje, possuem muitas dificuldades para implementar
as tecnologias digitais no seu cotidiano, nas suas metodologias, na sua
estrutura pedagogica. Observando essas dificuldades, surgiu o interesse por
realizar uma pesquisa que visasse explorar mais essa problematica, partindo
da realidade da escola publica e das teorias que encontramos iremos nessa
pesquisa discutir a pratica e a teoria sobre esse tema.

Neste projeto serdo apresentadas as questdes (As possibilidades e
potencialidades da inclusdo digital...) que motivaram a realizacdo desta
pesquisa, a definicdo dos objetivos (se aprofundando...), a problematica pela
escolha do tema, a revisdo literaria (dialogando com...) onde serdo
apresentados o0s autores que servirdo de fundamentacdo tedrica, a
metodologia (como sera...) utilizada e finalizando com o roteiro de pesquisa,
enfocando os pontos a serem pautados.

No decorrer da pesquisa serdo abordados os pontos positivos e 0s
pontos negativos da inclusédo digital nas escolas publicas da regido urbana.
Focando uma escola da rede publica da baixada fluminense, localizada na
cidade de Nil6polis, na qual leciono nas séries iniciais do ensino fundamental.

Essa pesquisa pretende-se discutir também a questdo das politicas
publicas que estdo sendo adotadas sobre as tecnologias digitais na educacéo,
0S projetos governamentais e os interesses neoliberalistas na implantacao

dessas tecnologias nas escolas de massa.



AS POSSIBILIDADES E POTENCIALIDADES DA INCLUSAO DIGITAL

Em uma breve pesquisa, foi visto que a inclusdo digital pode ser um
instrumento importante no processo educacional, podendo ser utilizado de
variadas formas, tais como pesquisas, elaboracdo de trabalhos, de blogs,
visualizacdo de videos, utilizagcdo de jogos educativos, entre outros. Como
também ser ministrado nas diversas disciplinas de forma independente e/ou
multidisciplinar, onde os professores podem demonstrar de forma mais explicita
o conteudo da sua disciplina de forma interativa. Pois, a interatividade € um
fator muito importante na relacao entre os professores e os alunos, tendo como

mediacao o uso das tecnologias digitais.

As novas tecnologias interativas renovam a relagéo do
usuario com a imagem, com o0 texto, com O
conhecimento. Sdo de fato um novo modo de produgéo
do espaco visual e temporal mediado. Elas permitem o
redimensionamento da mensagem, da emissdo e da
recepcéo. (Silva, 2010, p.12)

Nos dias de hoje a interatividade surge diante de nossos olhos, mas
insistimos em ignora-la. Nés educadores estamos tdo acostumados a ensinar
da mesma forma, que ndo observamos as novas possibilidades e
potencialidades que surgem a todo o momento. E as tecnologias digitais
oferecem varias formas de aperfeicoar as nossas aulas, que infelizmente ainda
sao desperdicados. Podemos dizer que hoje, a maioria das escolas possuem
salas de informatica, mas também sabemos que possuem ainda fatores que
complicam a sua utilizacdo de forma apropriada, mas ainda sim, essas salas
podem ser utilizadas de alguma maneira mais eficaz que a nossa sala de aula
tradicional. Nesta pesquisa iremos relatar as dificuldades que se encontram as
nossas escola e analisar a forma como o educador a utiliza.

Outro ponto importante sera relatar como os alunos dessa nova geracao
se identificam com as tecnologias digitais e como se apropriar desse fator que

possibilite a motivacéo deles a favor de uma aula mais interessante e eficaz.



Também pretendemos pesquisar quais os verdadeiros motivadores que
levam o governo brasileiro em realizar a inclusédo digital nas escolas publicas,
qual o interesse do sistema neoliberalista nessa implantacdo de tecnoldgica
nas escolas de massas. E finalizar com uma apreciacgao critica de todos esses

fatores com o ponto de vista de uma futura pedagoga.

SE APROFUNDANDO...

Este projeto tem como objetivo investigar como a inclusdo digital pode
contribuir de forma positiva no sistema educacional e revelar como as escolas
estdo inserindo nas metodologias pedagdgicas o uso das tecnologias digitais
como instrumento educacional em suas escolas. Revelando os pontos

positivos e negativos da inclusédo digital nas escolas da rede publica.

DIALOGANDO COM...

Bonilla e Pretto discutem como a inclusao digital estd sendo viabilizada
na sociedade brasileira como um todo, assim como, no sistema educacional.
Os autores planam o assunto de forma ampla, ndo so6 traz questdes referentes
ao uso das tecnologias digitais nas escolas como em toda a sociedade. Eles

ajudam a esclarecer importantes pontos, que serao tratados nesta pesquisa.

Pensamos ser fundamental refletir, como tantos outros
vém fazendo ao longo dos ultimos anos, e buscar definir
teoricamente, e de forma mais clara, o que entendemos
por inclusdo digital e de que forma podemos atuar
politicamente considerando essa perspectiva teodrica.
Temos, nessa linha, feito um esfor¢o para construir um
sentido que explicite a possibilidade de o0s sujeitos
sociais terem acesso e se apropriarem das tecnologias
digitais como autores e produtores de ideias,
conhecimentos, proposicbes e intervencdes que
provoquem efetivas transformacfes em seu contexto de
vida. (2011, p. 12)
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Os autores ajudaram a elucidar melhor essa problemética, trazendo

pontos importantes que provoque transformacdes em nossa forma de pensar,

nos ajudando a refletir sobre as nossas formas de ensinar e entender todo o

contexto por tras dessas mudancas.

Para refletir “as praticas e estudos sobre o uso das tecnologias digitais

como instrumentos culturais de aprendizagem no contexto internacional das

praticas pedagogicas” traremos Santos e Alves (2006, p.7) para ajudar a

esclarecer essa importante temética .

Assim, subentende-se as TICs como elementos
potencializadores para ultrapassar a lineariedade do
espagco e do tempo, combinando diferentes maneiras,
formas e propor¢gbes para movimentar as ressonancias
do saber e do conhecimento.

E a para discutir a importancia da relacdo professor-aluno-tecnologia,

para isso traremos Silva (2010). O autor fala da importancia da interatividade

entre esses sujeitos e o objeto, ressaltando a complexidade entre eles.

COMO SERA...

Dai torna-se igualmente previsivel e indexada e evolugéo
das tecnologias de comunicacdo que passam a
disponibilizar um mais comunicacional, ou seja,
tornando-se conversacionais, interativas. Portanto,
quando a tendéncia do social é a informacdo, a
comunicacdo, quando o0s investimentos em novas
tecnologias comunicacionais sdo cada vez mais
intensos, e quando essas tecnologias e evoluem para o
mais comunicacional, tém-se ai as bases de uma
conjuncéo complexa.

A pesquisa serd realizada através de observagfes, de escuta sensivel,

de didlogos com alunos e com os profissionais de educacgdo, de aulas
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elaboradas, a fim de, estudar possibilidades de como trabalhar as tecnologias
digitais na escola. Isso porque, pretendo aproveitar a oportunidade de ja
lecionar em uma escola publica onde possui uma sala de informatica, a partir

dai, fazer uma pesquisa onde a teoria possa se encontrar com a pratica.

A escola sera a E. M. Paull Harris se encontra na cidade de Nilopolis,
onde leciono para as séries iniciais do Ensino Fundamental ha pouco mais de
quatro anos. A escola comporta quatro turmas do Ensino Infantil e vinte turmas
das séries iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano), estas divididas entre
0 turno da manha e o turno da tarde. Na escola atualmente se utiliza muito
pouco das tecnologias digitais, apesar da diretora sempre incentivar 0s
professores ao seu uso. Nas minhas aulas costumo levar os alunos para a sala
de informatica periodicamente, mas ha algumas dificuldades que surgem para
as aulas nao sair como planejadas. Essas dificuldades serdo discutidas com o

andamento da pesquisa.

Durante esse trabalho serdo utilizados dispositivos como livros,
pesquisas via internet, revistas, artigos, aulas, sala de aula e de informatica da
escola, conversas, leis, projeto pedagdgico da escola, camera fotografica,
videos e outros dispositivos que possibilitem a realizacdo desta pesquisa sendo

tecnologia digital ou nao.

A pesquisa sera realizada com fundamentacéo tedrica (leitura de livros,
artigos de autores que venham de encontro com o tema estudado) e também
com a pesquisa de campo para haver uma comparagao entre a teoria e a
pratica. Vamos comparar como a incluséo digital deveria acontecer segundo 0s
autores a ser pesquisados e como a inclusdo digital esta realmente sendo
inserida no sistema educacional nas escolas publicas da zona urbana do

Estado do Rio de Janeiro, tomando como exemplo a escola citada.

Como sabemos as escolas infelizmente ndo estdo bem equipadas com
recursos necessarios para haver uma educacéo de qualidade, como o governo
discursa. Existem muitas lacunas a serem preenchidas, muitas escolas, para

nao dizer a grande maioria, precisam receber os recursos basicos para uma
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educacdo de qualidade. E um desses recursos seria as tecnologias digitais e
sua manutencao, pois ndo adianta so entregar computadores nas escolas, para
estes serem instalados e utilizados de forma apropriada, precisam de certos
cuidados que também néo séo levados em consideracao pelo governo.

Em fim, esse tema € muito inquietante para nos educadores. Por isso,
pretendemos nesta pesquisa relatar as dificuldades encontradas pelos
educadores e educandos nessa jornada tdo dificil que é a educag¢do, em um

pais que nao valoriza esse setor tdo importante para uma nacéao.

ROTEIRO DA PESQUISA

TITULO II: A INCLUSAO DIGITAL NO SISTEMA EDUCACIONAL: A
REALIDADE

CAPITULO I:

1.1  Esclarecendo o que é incluséao digital.

1.2  Adiferenca entre tecnologias educacionais e tecnologias digitais.
1.2 Um pouco da historia das tecnologias digitais no sistema educacional.
CAPITULO 1I:

2.1 Aincluséo digital como instrumento educacional.

2.2 Os docentes e a incluséao digital

2.3 Os alunos e a incluséo digital

CAPITULO Il

3.1 As Politicas Publicas e as Tecnologias nas Escolas.
3.2. Consideraco0es finais
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A INCLUSAO DIGITAL NO SISTEMA EDUCACIONAL

INTRODUCAO

O termo inclusdo digital € um assunto muito discutido em muitos
seguimentos, mas nesta pesquisa iremos discutir e refletir a importancia da
inclusédo digital na educacdo. Como e porque a inclusédo digital pode contribuir
com a educacao.

As escolas publicas atualmente parecem viver alheias as mudancas
sociais existentes. As inovacgdes tecnoldgicas estdo a todo vapor, e as escolas
continuam ensinando com metodologias de séculos atras, o famoso “cuspe e
giz’. Os curriculos continuam conteudistas e “duros”, apenas constam
contetidos obrigatorios. As secretarias de educacdo poderiam questionar essa
nossa analise, mas é isto que acontece na pratica. Os professores no inicio do
ano quando se reunem para realizar o planejamento anual, tratam apenas dos
contetdos obrigatérios. Esquecendo que o aluno vive na “sociedade da
informagao” a qual a escola ignora, na sociedade o aluno convive com diversas
tecnologias, possui acesso a diferentes informacdes, esta cercado de
“‘multitarefas” que o interessa simultaneamente. Este aluno que a escola recebe
hoje ndo é o mesmo que recebia ha séculos atras, é um aluno com muitos

conhecimentos e sobrecarregado de experiéncias.

Por isso precisamos pensar em uma escola diferente, onde o aluno sinta
interesse pelas aulas, sinta estimulado a aprender. Uma dessas formas seria a
inclusdo das tecnologias digitais nas escolas. Sao recursos que as criangas e
jovens estao familiarizados e por isso tornaria a sua presenca na escola mais
agradavel e prazerosa.

Procuramos autores de diversas areas para sustentacdo do estudo,
assim como constantes comparacdes com a realidade da educacao brasileira,
obtendo, assim, uma visdo mais ampla da realidade em que a incluséo digital

esta presente na escola e, ainda, na realidade dos alunos.
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Foi tomada como base a realidade da Escola Municipal Paul Harris,
localizada na cidade de Nilépolis, regido metropolitana do Estado do Rio de
Janeiro. Foi nesta escola que entrevistamos professores e alunos, a fim de
conhecer melhor os maiores envolvidos desta pesquisa (professores e alunos)
e assim contribuir qualitativamente para uma pesquisa coerente com a

realidade.

Para um melhor entendimento esta pesquisa foi divida nos seguintes
capitulos: “Esclarecendo o que é inclusao digital” , neste capitulo pretendemos
esclarecer o que é a inclusao digital, propriamente dita, a visdo de alguns
autores, assim como do préprio governo brasileiro. Em seguida, retrataremos o
“Histérico da inclusdo digital” os caminhos percorridos pelas tecnologias até
chegarem nas escolas. Na seguéncia abordaremos “A inclusdo digital como
instrumento educacional” tratando da importancia de transformar a incluséo
digital em um instrumento potencializador para a educagdo. Para comparar a
teoria da pratica nos capitulos “ Os docentes/discentes e a Incluséo digital” traz
as opinides dos professores e alunos sobre essas novas tecnologias no seu
cotidiano, no dltimo capitulo analisamos as “Politicas publicas e as tecnologias
nas escolas” adotadas ou ndo pelo governo. E para finalizar este trabalho,
apresentamos as consideracdes finais, seguido das referéncias bibliograficas e

0 guestionario sugerida como base para as entrevistas com os professores.
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1. O QUE E INCLUSAO DIGITAL

Vamos comecar discutindo sobre algumas definicbes sobre o que é a
incluséo digital. Primeiro vamos ver o ponto de vista do governo brasileiro, em
seguida vamos dialogar com autores como Bonilla e Pretto (2011) que
contribuem trazendo varias inquietacdes, questionamentos e polémicas sobre o
tema. Segundo o governo, em seu portal chamado “governo eletrénico” do
Ministério do Planejamento, fala sobre a inclusdo digital, dizendo que a

inclusao digital atua

para que o cidaddo exerca a sua participacdo politica na sociedade
do conhecimento. As iniciativas nessa area visam garantir a
disseminacao e o uso das tecnologias da informagéo e comunicagéo
orientadas ao desenvolvimento social, econdmico, politico, cultural,
ambiental e tecnolégico, centrados nas pessoas, em especial nas
comunidades e segmentos excluidos. (BRASIL. Ministério do
Planejamento.  Brasilia:  Inclusdo  Digital.  Disponivel em
<http://www.governoeletronico.gov.br/acoes-e-projetos/inclusao-
digital>. Acesso em 17 de agosto de 2013.)

Como vimos a Inclusao Digital (ID) para o poder publico possui uma
visdo ideoldgica sobre o tema. Seria a solugdo para que o cidaddo possa
participar da sociedade de forma democratica em todas as areas. Esquecendo
que para isso seria necessario muito mais que simplesmente oferecer a
inclusao digital. Esta € uma posi¢ao positivista exagerada. A inclusdo digital

pode ser um meio, um instrumento, mas nao a solucéo para esses problemas.

Encontramos ainda no programa Inclusdo Socio-Digital do Estado da
Bahia (2004) definindo a incluséo digital, como:

(...) apropriagcédo da tecnologia e o desenvolvimento das pessoas nos
mais diferentes aspectos; Estimular a geracdo de emprego e renda;
Promover a melhoria da qualidade de vida das familias; Proporcionar
maior liberdade social; Incentivar a construgcdo e manutencéo de uma
sociedade ativa, culta e empreendedora. (Estado da Bahia apud
Bonilla e Pretto, 2011, p 34)
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Toda essa visdo otimista da inclusdo digital ndo deixar de ser uma
utopia, pois precisa se trabalhar em muitas areas para conseguirmos alcancar
tantos objetivos como descrito neste programa do estado da Bahia como do
governo federal citado acima. As politicas publicas deveriam entrar em cena
para atuar fortemente na infraestrutura, para disponibilizar internet banda larga
decente, rede elétrica satisfatoria e principalmente atender a educacdo nas
suas caréncias, para oferecer o minimo e se aproximar desses objetivos
citados no portal governamental. Pois acreditamos, que a educacdo podera
“desenvolver, estimular, promover, proporcionar e incentivar uma sociedade

ativa, culta e empreendedora” como diz o portal.

Os autores Bonilla e Pretto sdo mais realistas e dissertam melhor sobre
o tema, eles trazem indagacfes coerentes, pois o termo inclusdo digital € muito
amplo, mais do que se imagina e na maioria das vezes € usado de forma
“simplista e reducionista”. Por isso podemos questionar se o termo é tratado

como deveria.

Portanto, ndo se trata apenas de uma discussao terminoldgica ou
semantica sobre o termo inclusdo digital, mas sim de uma leitura
social, associada as analises dos interfaceamentos politicos entre os
atores envolvidos, apreendendo seus sentidos de forma critica e
construtiva. (Bonilla e Pretto, 2011, p 34)

Para os sujeitos estarem “incluidos digitalmente” ndo é simplesmente ter
acesso as tecnologias, mas sim ser consciente das acdes que executam, assim
como ter senso critico e ser sujeito/ autor das suas proprias praticas. A inclusdo
digital ndo acontece de imediato, ocorre durante um processo lento e gradual
para que o sujeito tenha consciéncia que através do mundo digital ele pode ser
um sujeito atuante, autbnomo e ndo apenas espectador das possibilidades que

surgem ao seu redor através das tecnologias digitais.

Para formar sujeitos conscientes, criticos e participativos na “sociedade
da informagao” precisa se investir fortemente na educagdo, consolidando
politicas publicas voltadas para esse fim, como ja falamos. E com politicas

publicas atuando na educacgéo que formaremos esses sujeitos.
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No Brasil e no mundo o acesso as tecnologias digitais vem crescendo
consideravelmente, mas ndo podemos nos deixar enganar, pois ainda existe
uma grande parte da populagcdo sem acesso, e quem as possui tem muitas
dificuldades em utiliza-las tanto em termos de uso técnico (manuseio) como de
infraestrutura (internet inacessivel). Essas sdo algumas dificuldades
encontradas para a realizacao da incluséo digital, propriamente dita. N&o é raro
encontrar pessoas tentando fazer uso das tecnologias digitais e pedindo ajuda
para acessar algumas informacdes do seu interesse, como também pessoas
que sabem fazer uso, mas ndo conseguem ter acesso as informacdes por

deficiéncia da infraestrutura.

Como foi dito a ID é um termo amplo, complexo que ndo caberia aqui
todas as discussdes possiveis sobre o tema. O que pretendemos aqui € revelar
alguns aspectos, alguns questionamentos sobre o tema, algumas inquietacdes,
pois 0 que vimos na realidade estd muito longe do discurso do governo

brasileiro em suas definigdes sobre incluséo digital.

A ID que encontramos no nosso dia-dia esta distante das metas
propostas. Focando no sistema educacional, o que vimos na maioria das
nossas escolas publica sdo computadores sem uso, sem manutencdo, sem
profissionais para dar suporte aos professores, isto €, sem infraestrutura e

preparo dos profissionais de educacao.

Um exemplo desta realidade é a escola na qual leciono. A sala de
informatica ndo possui alimentacdo de energia para todos o computadores,
muitos computadores estdo sem manutencao e ndo possui acesso a internet
em todos os computadores no laboratério. E esta realidade ndo pertence
apenas ao municipio de Nilopolis. Esta é a realidade de muitos municipios
tanto do Rio de Janeiro como do Brasil. Para exemplificar, temos o Distrito

Federal, sede do governo brasileiro, onde o

Orgdo do Governo do Distrito Federal responsavel pelo ensino
publico sabe que estd em meio a um panorama desolador: na capital
federal do Brasil, cidade camped em quase todos os quesitos da
tecnologia digital, apenas 31% dos alunos da rede publica de ensino
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possuem acesso a uma sala de informética. (UNESCO, TICs nas
escolas. Disponivel em:
http://unesdoc.unesco.org/images/0015/001585/158527por.pdf.
Acesso em: 17 de novembro de 2013.)

Como foi dito, a realidade estd além das teorias descritas sobre a
incluséo digital, e esta pesquisa pretende revelar a diferenca entre a teoria e a

pratica, mediante aos questionamentos e reflexdes aqui citados.

A ID para o governo brasileiro € um assunto generalizado e simplista ao
mesmo tempo, pois a inclusdo digital seria a solucdo para problemas
estruturais e complexos da sociedade como afirma Oliveira e Bonilla. Esses
mesmos autores dizem mais, eles destacam o questionamento de André
Lemos (2003) quando ele discute a denominagao de inclusdo, excluséo e
“Sociedade da Informacédo” dizendo que “incluir € um dogma e reflete a
auséncia de discussao, significando na maioria dos casos oferecer condicdes
materiais de acesso as tecnologias”. Lemos abre uma discusséo sobre o tema

assim como Bonilla e Pretto.

Entdo, incluir ndo é apenas oferecer acesso, mas fornecer meios de
formar sujeitos conscientes das possibilidades que as tecnologias digitais
podem oferecer. Podendo assim, o sujeito fazer parte da “Sociedade da
informacgao” como autor de suas praticas dentro deste universo das tecnologias

digitais.

Estudando a etimologia vimos que a palavra inclusédo vem do verbo
incluir (do latim includere), no sentido etimoldgico, significa conter em,
compreender, fazer parte de, ou participar de. Assim, falar em inclusao é falar
do direito do sujeito de participar, compreender e fazer parte, como diz o
significado da palavra, das oportunidades que estdo a sua volta como a
inclusdo digital. Ja a palavra digital tem origem no latim digitus (palavra latina
para dedo), uma vez que os dedos eram usados para contagem discreta. O
Seu uso € mais comum em computacdo e eletrbnica, sobretudo onde a

informacdo real é convertida na forma numérica binaria, onde essas

informac¢des sdo transmitidas em dados. Hoje podemos encontrar Varios
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equipamentos digitais tais como 0s computadores como ja vimos, como
também TV digital, celulares, impressores, relogios, cameras, filmadoras,

projetores, brinquedos, video-games, entre muitos outros.

Mais adiante discutiremos algumas acdes da politica adotada pelo
governo federal, como também as faltas de acdes deste. Mostrando na pratica
a realidade, a deficiéncia encontrada na escola. Mas antes veremos um pouco
do histérico das tecnologias digitais no Brasil, como comecgou a surgir e crescer

até aos dias atuais.

1.1 AS DIFERENCAS ENTRE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E
EDUCACIONAIS

As tecnologias assumem dissemelhantes formas em diversos
seguimentos, e pode ser vista como positiva em alguns aspectos e negativas
em outros. Na educacdo ndo € diferente. As tecnologias assumem facetas
variadas, e que também pode ser usada de forma correta ou ndo. Ao longo
desta pesquisa estas vao se revelando. A principio precisamos distinguir os

dois tipos de tecnologias existentes dentro das escolas.

A educacdo atual precisa interagir com dois tipos de tecnologias
existentes: as Tecnologias Educacionais (TES) e as Tecnologias Digitais (TDs).
As TEs sao os processos e metodologias aplicadas para ocorrer 0 ensino e a
aprendizagem aperfeicoados ao longo do tempo (que ja conhecemos). E as
TDs sdo equipamentos que recebem dados digitais por meios de digitos
transmitidos por aparelhos eletrénicos conectados que sao transferidos por

diversos meios. O esquema a seguir exemplifica bem essas distin¢des.
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Um conjunto de técnicas, processos & métodos
gue utilizam os computadores e outros recursos
digitais como ferramenta de apoio ao Ensine.

ANTONIO, José Carlos. Projetos de Aprendizagem e Tecnologias Digitais, Professor
Digital. Disponivel em: http://professordigital.wordpress.com/2009/05/04/projetos-
educacionais-e-tecnologias-digitais/&gt;. Acesso em: 15 de agosto de 2013.

Com refere Antonio (2009,) este esquema sintetiza a diferenca entre as
TEs “s&o conjuntos de processos e métodos especificos para a educagao (...)"
E as TDs sao processos passados em “forma de digitos por
microcomputadores”. Assim unindo a tecnologia digital com a tecnologia

educacional se d4 a Tecnologia Digital na Educacéo.
Ainda podemos dizer que

O conceito de tecnologia na educagdo embarca tudo aquele dissesse
a respeito da educacdo, desde o seu planejamento até a sua
implementacdo e avaliacdo, nos aspectos micro e macrolégicos.
Seria dificilimo o que é e o que ndo é tecnologia na educacao.
(Oliveira,1977)

O importante aqui é entendermos que existe dois tipos de tecnologias
presentes em nossas escolas, como o autor Jodo Batista Oliveira (1977)

disserta. Quando falamos em tecnologias pensamos apenas em aparelhos
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eletrbnicos, mas na verdade as tecnologias sdo varios processos que foram

aperfeicoados ao longo do tempo em diversas areas e campos.

Agora iremos discutir um pouco do histdrico da inclusdo digital no Brasil,
veremos em que conjectura chegou nas escolas brasileiras as tecnologias
educacionais digitais. Quais 0s projetos e programas do governo brasileiro e

seus objetivos.

1.2 HISTORICO DA INCLUSAO DIGITAL

Foi no final do século passado que as tecnologias digitais comecaram a
crescer em grande propor¢cdo, mais precisamente na década de 1990, a
internet a grande propulsora das Tecnologias de Informacédo e Comunicagéo,
as TICs, comecaram a ganhar novos horizontes. Em 1995, a internet comecou
a ser usada pela populacdo em geral, a partir de entdo, os computadores
passaram a ser apreciados, porque a partir deles os individuos teriam mais facil
acesso as informacgdes, quando conectados e isso difundiu uma nova maneira
de fazer diferentes trabalhos através das plataformas do Windows que
facilitaria ainda mais o entendimento e manuseio desses equipamentos. Mas
até os computadores serem acessiveis a populacdo em geral demorou mais
um pouco, apenas quase 20 anos depois da chegada dos computadores
juntamente com internet que ambos se tornaram mais acessiveis as condi¢des

financeiras dos brasileiros.

Também nesta década de 90 chegaram os celulares no Brasil, o brasileiro
conhecia uma nova forma de se comunicar, assim como 0s computadores e a
internet se expandiram com muita rapidez e nascia uma nova cultura entre os
brasileiros, uma nova forma de se relacionarem, de buscarem informacdes, de
interagirem, de se comunicarem. Pesquisas do IBGE revelaram como essas
tecnologias cresceram no Brasil nos ultimos 20 anos. Primeiro veremos o

crescimento do acesso a internet no seguinte grafico:
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Grafico 3 - Percentual de pessoas que utilizaram a Internet, no periodo de referéncia dos

tltimos trés meses, na populacao de 10 anos ou mais de idade e a variacdo percentual do

contingente de pessoas de 10 anos ou mais de idade que utilizaram a Internet, no periodo
de referéncia dos ultimos trés meses, segundo as Unidades da Federacao - 2005/2011
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Domicilios 2005/2011.

Como vimos em todos os estados brasileiros o crescimento foi superior
aos 100,1% e em quase metades deles superior aos 200%. A internet entre
esse periodos de 2005 a 2011 teve um crescimento impressionante no Brasil, e
ndo param de crescer, a tendéncia € aumentar ainda mais, pois ainda existem

muitos brasileiros sem acesso a internet.

O mesmo crescimento aconteceu com o0s celulares, com a telefonia
moével. Os numeros do IBGE apontam que em 2005, 55,7 milhdes de pessoas
possuiam esses aparelhos, que representava 36,6% do total da populagéo. De
2005 a 2011, houve um crescimento bem parecido com a pesquisa acima,

passou dos 107% no namero de pessoas donas de telefone celular. *

Toda essa vertiginosa eclosdo das tecnologias no Brasil e no mundo
despertou muitos estudos sobre o assunto, estudiosos comecaram a se

preocupar com as proporcdes e conjecturas que ganhavam as novas
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tecnologias e a nova forma das pessoas se comunicarem. Acreditam que foi a
maior mudanca cultural desde o surgimento da televiséo e do radio. Toda essa
mudanca de habitos, costumes, dessa nova forma das pessoas se
comunicarem e terem acesso a informacéo, os estudiosos e organizagdbes
internacionais criaram programas, projetos, estudos voltados para essa nova

cultura, para essa nova Era.

Foi nesta conjuntura, das mudangas sociais e culturais, que surgiu um
novo termo “Sociedade da Informagéao” em varias partes do mundo como EUA,
EU, OEA. E ndo foi diferente no Brasil, como vimos as Tecnologias da
Informacdo e da Comunicagéao, as TICs, vem crescendo de forma vertiginosa

desde o final do século passado.

Essa nova “Era”, ganhou muitos nomes que alguns autores também
chamam de a “Era Digital”, “Era da informacdo” ou “Sociedade em Rede” de
Castells (1999), “Sociedade da Informacdo” ou Sociedade do Conhecimento”
de Fritz Machlup, (1962). Com isso, surgiram novos olhares para as
tecnologias, para as TICs. Um dos primeiros a visualizar este horizonte foi a
economia, e partir dai, se comecou a investir pesado em tecnologias
principalmente em computadores, celulares, aparatos que facilitassem a vida
dos individuos no dia-dia. A aceitacdo foi tdo grande, que uma das areas que

mais vem crescendo em todo o mundo desde entdo.

Tanto que hoje em dia a tecnolégica ndo para de crescer e de se
transformar, como vimos na pesquisa do IBGE acima. H& todo momento

surgem novidades na area tecnoldgica. Atualmente os celulares com acesso a

* PORTAL TERRA. Numero de brasileiros com celular dobra em 6 anos, diz IBGE. 15 maio
2013. Disponivel em:
http://economia.terra.com.br/noticias/noticia.aspx?idNoticia=201305161300 TRR 82217354>;.
Acesso em: 15 de setembro de 2013.

internet, redes sociais, emails, com conexdo 4G, identificacdo de voz é o mais avancado,
amanha vai surge outro ainda mais sofisticado e inovador.
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Vivemos em uma época onde 0 nosso dia-dia muda constantemente, a
sociedade se depara com grande numero de informacGes a todo instante,
surgem novos aparatos tecnoldgicos diariamente, o mercado de trabalho
exigindo pessoas cada vez mais qualificadas, mediante a isso, organizagdes
mundiais voltadas para essa nova perspectiva comecaram a realizar varios
programas e pesquisas, entre os objetivos visavam democratizar e orientar o
acesso as tecnologias de informagdo, um deles é o “Programa para a
Sociedade da Informagédo”, que surgiu na década de 90 patrocinado pelos
EUA, EU, ONU e OEA (Bonilla e Oliveira, 2011). Anos depois culminou na

Cuapula Mundial sobre a Sociedade da Informacéo das Nacfes Unidas (CMSI).

Em 2003, foi organizado a Cupula Mundial sobre a Sociedade da
Informacgdo (CMSI) consistiu em dois eventos patrocinados pela
Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) sobre informacéo,
comunicacao e, em termos amplos, a Sociedade da Informacéo que
ocorreu em 2003 em Genebra e em 2005 em Tunis. Uma de suas
metas principais era diminuir a entdo chamada exclusao digital global
gue separa paises ricos e pobres através da ampliagdo do acesso a
Internet no mundo em desenvolvimento. As conferéncias marcaram o
dia 17 de Maio como o Dia Mundial da Sociedade da Informagéo.
(Wikipédia: CMSI. Disponivel em
http://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%BApula Mundial sobre_a Socied
ade da Informa%C3%A7%C3%A30. Acesso em 16 de novembro de
2013)

No Brasil este programa chegou através do chamado “Livro Verde” no
ano 2000 e mais tarde viria o “Livro Branco”, que possuem basicamente o
mesmo objetivo, que seria integrar, coordenar e fomentar acdes para a
utilizacdo de TIC, de forma a contribuir para a inclusdo social de todos os
brasileiros na nova sociedade e, ao mesmo tempo, contribuir para que a
economia do Pais tenha condicdes de competir no mercado global (Takahashi,
2000).

A partir do langcamento do Livro Verde do Programa Sociedade da
Informacdo no Brasil, em 2000, o pais incorpora em sua agenda
politica a universalizacao do acesso as tecnologias da informacéo e
comunicagcdo — TIC — e a promogao da “alfabetizagdo digital’
(BRASIL, 2000) da populacdo, com o objetivo de assegurar que a
economia brasileira tivesse condicbes de competir no mercado
mundial. Nesse momento, ainda n&o estava posto na sociedade o
termo “inclusdo digital”. Este surge, e se consolida, a partir dos
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debates em torno do Livro Verde e das analises que séo elaboradas
sobre o Programa brasileiro.

Como o livro a “Sociedade da Informagéo” descreve, o Brasil precisara

enfrentar novos desafios para se adequar ao mundo cada vez mais

informatizado e tecnoldgico.

E fala:

Na nova economia, ndo basta dispor de uma infraestrutura moderna
de comunicacdao; é preciso competéncia para transformar informagéo
em conhecimento. E a educacdo o elemento-chave para a
construcdo de uma sociedade da informagédo e condigdo essencial
para que pessoas e organizacoes estejam aptas a lidar com o novo,
a criar e, assim, a garantir seu espaco de liberdade e autonomia. A
dindmica da sociedade da informacgdo requer educacdo continuada
ao longo da vida, que permita ao individuo ndo apenas acompanhar
as mudancas tecnolégicas, mas sobretudo inovar. No Brasil, até
mesmo a educacdo basica ainda apresenta deficiéncias marcantes.
Particularmente nos segmentos sociais de baixa renda e em regifes
menos favorecidas, o analfabetismo permanece como realidade
nacional. O desafio, portanto, é duplo: superar antigas deficiéncias e
criar as competéncias requeridas pela nova economia. Nesse
sentido, as tecnologias de informag¢éo e comunicagcdo podem prestar
enorme contribuicdo para que os programas de educacdo ganhem
maior eficacia e alcancem cada vez maior numero de comunidades e
regibes. Para tanto, contudo, € necessario que a capacitacdo
pedagdgica e tecnologica de educadores — elemento indispensavel
para a adequada utilizacdo do potencial didatico dos novos meios e
fator de multiplicacdo das competéncias — tenha paralelo ao
desenvolvimento de contetido local e em portugués. (Brasil, 2000)

A educacédo neste livro é apontada como “elemento-chave para a

construgcdo de uma sociedade da informacédo e condicdo essencial para que

pessoas e organizacfes estejam aptas a lidar com o novo”. Mas a educagao

n&do é apenas isso. E através da educacdo que podemos formar cidaddos com

senso critico, consciente, formador de opinides com valores e principios para o

seu desenvolvimento pessoal e profissional. Ndo apenas como uma mera

solucdo para a economia e progresso de um pais, a educacao esta muito além

disto.

N&o é por acaso, que em 1996 na nova Lei de Diretrizes Bases da

Educacao destacam artigos sobre as tecnologias. Na LDB 9394/96 no artigo
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32, inciso Il diz que o ensino fundamental tem como um dos objetivos “a
compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”. No artigo 35,
inciso IV diz ainda que no ensino médio entre outras finalidades que “a
compreensdao dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos
produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina”.
Podemos ver, portanto que as tecnologias também estdo entre os objetivos da
LDB vigente.

As tecnologias digitais comecaram a chegar mesmo no ensino na
década de 70 no Ensino Superior nos cursos de fisica no inicio da década, foi
nesta época que comegaram a organizar seminario e congressos que tratavam
das TDs na educacdo, que teve a participacdo de Seymour Papert e Marvin
Minsky que disseminaram a ideia de usar a informatica educacional no Brasil.
Na década seguinte se iniciou a “implementacéo de programas educacionais

baseados no uso da informatica” (Valente,1998).

As pesquisas e seminarios passaram a serem apoiados pelo MEC e pelo
Ministério de Ciéncia e Tecnologia. Nos anos 90 juntamente com 0 surgimento
das novas tecnologias chegando ao Brasil em grandes proporgdes, 0 governo
federal com parceria do BIRD disponibilizaram fundos para a aquisicdo de
equipamentos, capacitacdo de profissionais e instalacfes fisicas das escolas.
Para isso foi criado o Programa Nacional de Informética no Brasil, o Prolinfo,
que é vinculado a Secretaria de Educacéo a Distancia (SEED) do MEC, Casa
Brasil, Incluséo digital, Computador para todos, Estacéo digital, Observatorio
Nacional de Inclusdo Digital, Fundo de Universalizacdo dos Servigcos de
Telecomunicagbes (FUST) e Programa Nacional de Banda Larga (PNBL).

Segue algumas definicbes sobre estes programas:

Prolnfo - Programa Nacional de Informatica na Educacdo: em acao: Ministério
da Educacdo — O ProInfo é desenvolvido pela Secretaria de Educacédo a

Distancia

(SEED), por meio do Departamento de Infra-Estrutura Tecnoldgica (DITEC),
em parceria com as Secretarias de Educacdo Estaduais e Municipais. O
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programa funciona de forma descentralizada, sendo que em cada Unidade da
Federacdo existe uma Coordenacdo Estadual do Prolnfo, cuja atribuicdo
principal € a de introduzir o uso das tecnologias de informacdo e comunicacao
nas escolas da rede publica, além de articular as atividades desenvolvidas sob
sua jurisdicdo, em especial as acdes dos Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTEs). E um programa educacional com o objetivo de promover o uso

pedagdgico da informética na rede publica de educacao béasica.

O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e conteudos
educacionais. Em contrapartida, Estados, Distrito Federal e municipios devem
garantir a estrutura adequada para receber os laboratérios e capacitar os
educadores para uso das maquinas e tecnologias.

Programa Casa Brasil: em agéo: Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Instituto
Nacional de TI, Ministério do Planejamento, Ministério das Comunicacgdes,
Ministério da Cultura, Ministério da Educacdo, Secom, Petrobras,
Eletrobras/Eletronorte, Banco do Brasil e Caixa Econ6mica Federal.
Implantacdo de espacos multifuncionais de conhecimento e cidadania em
comunidades de baixo IDH, por meio de parcerias com instituicdes locais. Cada
unidade de Casa Brasil abrigara um telecentro, com uso de software livre e
pelo menos mais dois outros médulos, que podem ser uma biblioteca popular,
um auditorio, um estudio multimidia, uma oficina de producdo de radio, um
laboratério de popularizacdo da ciéncia ou uma oficina de manutencdo de
equipamentos de informatica, e um espaco para atividades comunitarias, além
de um modulo de inclusdo bancaria nas localidades onde for possivel.
Atualmente s&o 74 unidades em funcionamento, atendendo em meédia 20 mil
pessoas/més. Ja foram capacitadas mais de 1.000 pessoas nas 37 oficinas
livres oferecidas a partir da plataforma de educacéo a distancia construida pelo
projeto. No total 86 unidades, selecionadas por meio de edital, serdo implantas

nas maiores cidades das cinco macro-regioes.

Centros de Inclusédo Digital: em acao: Ministério da Ciéncia e Tecnologia
(MCT) - A implantacéo de Centros de Incluséo Digital € uma a¢do que compde
o Programa de Inclusdo Digital do MCT. O Programa constitui-se em um

instrumento de promoc¢ao da inclusdo social, cuja responsabilidade é da
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Secretaria de Ciéncia e Tecnologia para Inclusdo Social (SECIS) e tem como
objetivo proporcionar a populacdo menos favorecida o acesso as tecnologias
de informacéo, capacitando-a na pratica das técnicas computacionais, voltadas
tanto para o aperfeicoamento da qualidade profissional quanto para a melhoria

do ensino.

Computador para todos: em acgdo: Presidéncia da Republica, Ministério do
Desenvolvimento, Ministério da Ciéncia e Tecnologia e Serpro - Voltado para a
classe C, permite a industria e ao varejo a oferta de computador e acesso a
Internet a precos subsidiados, e com linha de financiamento especifica, além
da isencdo de impostos PIS/COFINS. PCs de até R$ 1.200 que obedecam a
configuracdo minima podem ser parcelados em prestacbes de R$ 50. O
equipamento deve utilizar obrigatoriamente software livre e contar com um
processador de 1,4 GHz, disco rigido de 40 GB, memdria RAM de 256 MB,
monitor de 15 polegadas, unidade de disco flexivel, unidade de CD-ROM
(RW)/DVD-ROM (combo), modem de 56 K, placas de video, audio e rede on-
board, mouse, teclado e porta USB e 26 programas. Notebooks de até R$
1.800, que atendam a configurac6es minimas descritas no portal do programa,

também possuem isencdo de impostos e tém financiamento facilitado.

Programa Estacao Digital: em acdo: Fundacdo Banco do Brasil. Sempre com
o apoio de um parceiro local, sendo a maioria organizacbes nao
governamentais, a iniciativa busca aproximar o computador da vida de
estudantes, donas-de-casa, trabalhadores, populagbes tradicionais e
cooperativas, economizando tempo e dinheiro, criando novas perspectivas e
melhorando a qualidade de vida da populacdo. Desde 2004 estdo em
funcionamento 202 unidades pelo Brasil, 41 em processo de instalacdo e mais
20 unidades aprovadas para implantacado até o final de 2008. Cerca de 56%
das unidades estdo localizadas na regido Nordeste, 16% no Centro-Oeste,
15% no sudeste, 11% no norte e 2% no sul, com a capacidade para atender de

500 a 1.000 pessoas por més, e integradas a arranjos produtivos locais.

Observatorio Nacional de Inclusdo Digital: em ag&o: Ministério do
Planejamento, Orcamento e Gestao e parceiros. Aglutina informacdes sobre

todos os programas de inclusdo digital do governo federal no portal
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http://www.inclusaodigital.gov.br, com noticias, links, eventos e materiais de
referéncia. Telecentros de todo o pais - espacos sem fins lucrativos com
conexdo a internet, acesso livre a comunidade e capacitagdo - estdo sendo
cadastrados. Estima-se um total de 5.000 unidades de telecentros em
funcionamento no Brasil, articuladas no ambito federal, estadual e municipal. O
ONID também trabalha na selecdo de materiais de referéncia, tais como
diretrizes, documentos, manuais, estudos e experiéncias de sucesso, para
compartilhar melhores praticas entre os interessados no tema. No site
http://www.onid.org.br sdo feitos o pré-cadastro e o mapeamento dos

telecentros.

Fundo de Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagdes (FUST): Foi
instituido por meio da Lei 9.998, de 17 de agosto de 2000, para financiar a
implantacdo de servicos do setor especialmente para a populacdo mais
carente. Pela lei, o Ministério das Comunicagfes é encarregado de formular as
politicas para orientar as aplicacbes do Fust. A Agencia Nacional de
Telecomunicacfes (Anatel) compete a implementacdo e a fiscalizacdo dos
projetos, tendo como obijetivos prioritarios: implantacdo de redes digitais de
informagao, inclusive da Internet, em escolas e bibliotecas, incluindo os
computadores para operacdo pelos usuarios e reducdo das contas desses
servicos para beneficiar prioritariamente estabelecimentos frequentados por
populacdo carente; instalacdo de redes de alta velocidade para implantar
servicos de teleconferéncia entre escolas e bibliotecas, entre outros. O Fundo é
composto da cobranca mensal de 1% da receita operacional bruta das
prestadoras de servicos de telecomunicacdes, depois de deduzidos os
pagamentos de impostos. Recebe também recursos do Fundo de Fiscalizacéo
das Telecomunicacdes (Fistel), limitado a R$ 700 milhées por ano, e do preco
cobrado pela Anatel pela concessao ou pelo uso de radiofrequéncia. Do total
das verbas, 30% devem ir para programas implantados nas regides de
abrangéncia das Superintendéncias de Desenvolvimento da Amazbnia
(Sudam) e do Nordeste (Sudene) e, no minimo, 18% serdo aplicados em
educacdo, nos estabelecimentos publicos. Deve ser priorizado também o

atendimento aos deficientes.
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Programa Nacional de Banda Larga (PNBL): Tem como objetivos promover a
incluséo digital, reduzir as desigualdades social e regional, promover a geracao
de emprego e renda, ampliar os servicos de governo eletronico e facilitar aos
cidadaos o uso dos servigos do Estado, promover a capacitagédo da populacdo
para o uso das tecnologias de informacéo e aumentar a autonomia tecnologica
e a competitividade brasileira. A implantacdo do Programa Brasil Conectado
teve inicio com a publicacdo do Decreto n® 7.175, de 12 de maio de 2010, que
lancou as bases para as acbes a serem construidas e implantadas
coletivamente. O desafio do PNBL € traduzi-los em acfes concretas capazes
de promover, direta ou indiretamente, em um primeiro momento, 0
desenvolvimento da infraestrutura nacional e uma maior oferta do servico, a

pregos mais baixos.

Importante citar estes programas, pois sdo estes que estdo sendo
voltados para a incluséo digital no Brasil, e se justifica pela necessidade de
evidencia-los a titulo de conhecimento e interacdo do assunto, a fim de
demonstrar que 0s primeiros passos para um pais se tornar mais globalizado,

atualmente, ja estdo sendo dados.

No Brasil apesar de ter existido pesquisas antes da implantacdo de
alguns destes programas nas escolas, como o FORMAR, onde se realizavam
pesquisas que estudam os varios métodos de como realizar a implantacao das
TDs nas escolas preparando os professores. Apesar deste esforco, o Brasil
pecou por nao preparar primeiro 0s seus profissionais da educacao que teriam
a oportunidade de usufruir melhor as TDs em suas escolas, propiciando uma

melhor adequacao e utilizacdo destes instrumentos digitais.

Sabemos que a simples instalacdo desses equipamentos nas escolas
nao sao suficientes para se alcancar o objetivo propostos pelos programas
criados para a sua instalacdo. Os computadores em especial, estdo em salas
especificas para eles nas escolas, sem a devida acado pedagogica programada
para eles. Isso porque ndo houve preparo para os profissionais, visando servir
como um instrumento educacional, um potencializador no ensino das criangas

e adolescentes.
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A andlise das experiéncias realizadas nos permite entender que a
promocdo dessas mudancas pedagdgicas ndo depende
simplesmente da instalagdo dos computadores nas escolas
(Valente,1998).

Com a chegada dos computadores nas escolas, também chegaram
novos desafios, como a infraestrutura para a instalagdo, como a preparacao
dos profissionais de educacdo, sem falar nas mudancas metodoldgicas que
seriam necessarios para os computadores fazerem parte do ensino. Muitos
destes desafios ainda ndo foram superados. Um exemplo, é a escola onde
leciono, onde os computadores foram mal instalados, ndo possuem internet, €
um PC para dois monitores, ndo possuem cadeiras e mesas adequadas sao
todas improvisadas, s6 alguns dos computadores funcionam, ndo possui
manutencdo adequada e ndo tem nenhuma pessoa para dar suporte ao
laboratério, pois é de extrema importancia que o professor possa dar a sua

aula com apoio técnico.

As escolas publicas brasileiras estdo muito distantes do ideal. Onde
todos os alunos pudessem entrar numa sala onde todos os computadores
funcionassem bem, com acesso a internet, com uma pessoa para dar apoio
técnico, com professores dispostos e preparados para fazerem uso correto da
sala, como por exemplo, consolidar algum assunto tratado em sala. 1sso sim,
seria uma escola onde as tecnologias digitais estariam sendo usadas para a

inclusdo, nao so digital como social.

As tecnologias digitais tem muito a oferecer para a educacdo, mas nao
podemos deixar nos enganar pensando que as TDs irA melhorar a qualidade
na educacdo por si sO6. As TD podem sim, contribuir, somar, auxiliar,
potencializar no ensino. Mas para isso, precisamos entender como fazer uso

das TD dentro das escolas.

32



2. A INCLUSAO DIGITAL COMO INSTRUMENTO EDUCACIONAL

Hoje, mais do que h& tempos atras as criancas estdo saindo do ensino
fundamental sem saber o basico, como, ler e escrever corretamente,
compreender, interpretar um texto ou um problema matematico, por exemplo.
Isso quando saem com o ensino fundamental concluido. O nivel de
alfabetizacdo e letramento estdo baixissimos. O Brasil est4 entre os ultimos
colocados em nivel de educacdo do mundo, como revela pesquisas. O pais

precisa acordar para esta realidade.

As criangas e jovens nas escolas publicas ndo estédo tendo o minimo de
educacdo com qualidade, e 0 que cria mais revolta na populagcédo € o fato do
pais ter condicbes financeiras para investir e simplesmente néo investe. As
escolas publicas estdo necessitadas de recursos, de infraestrutura, de
profissionais e também de valorizacdo destes profissionais que se dispde a

trabalhar em uma area tdo carente quanto a educacao.

Apesar de ostentar o 6° PIB do planeta, o Brasil ndo pode ser
considerado um pais desenvolvido: seus resultados francamente
insatisfatérios em educacdo, entre 0s quais se destacam as
subcoberturas e os deficientes padrées de qualidade, barram a
entrada no clube. Em plena economia do conhecimento e no olho do
furacdo dos mercados globais, a educagdo é mais do que nunca
componente crucial de qualquer estratégia de desenvolvimento. O
envelhecimento da populacdo é fonte de pressédo suplementar por
exigir uma populacao ativa cada vez mais produtiva para sustentar a
crescente populacéo inativa. (Jornal do Brasil. Mais recursos para a
educacao jal. Kerstenetzky e  etal. Disponivel  em
http://www.jb.com.br/plataforma-
politicasocial/noticias/2012/12/10/mais-recursos-para-a-educacao-ja/
. Acesso em 16 de novembro de 2013.)

Um desses recursos que poderiam potencializar o ensino/aprendizagem
seriam as Tecnologias Digitais. Como defendemos aqui, as TDs podem
contribuir e muito com a qualidade da educacdo em nosso pais e melhorar

esse nivel tdo baixo da educacao brasileira.
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Para tanto, o simples acesso a essas tecnologias ndo seriam o
suficiente. Primeiro precisariamos de toda a infraestrutura necessaria para um
bom funcionamento destes equipamentos, assim como a manutencéo, seguido
uma preparacdo adequada para os professores para haver consciéncia das
potencialidades disponiveis e terceiro a escola precisaria dar todo apoio
logistico e suporte pedagogico para o professor levar a sua turma para esse

universo tecnoldgico.

Com isso, as criangas e jovens teriam condi¢cdes de aperfeicoarem o que
aprenderam em sala de aula. Poderiam entrar em um novo universo de
possibilidades, onde eles poderiam criar blogs, wikis, videos, slides, a partir de
um assunto ou curiosidade interessante que viu ou ouviu em sala de aula. Sem
falar que poderiam usar as redes para se comunicarem e criarem trabalhos on-
line como as redes sociais para comentarem, publicarem, interagirem entre si
criando uma rede virtual entre eles. Levando-os a serem autores, sujeitos de

suas proprias ideias e autorias.

A disposicao interativa permite ao usuario ser ator e autor, fazendo
da comunicacédo ndo apenas o trabalho da emissdo, mas co-criacao
da propria mensagem e da comunicacdo. Permite a participacéo
entendida como troca de acdes, controle sobre acontecimentos e
modificagdo de contetdos. O usuario pode ouvir, ver, ler, gravar,
voltar, ir adiante, selecionar, tratar e enviar qualquer tipo de
mensagem para qualquer lugar. Em suma, a interatividade permite
ultrapassar a condicdo de espectador passivo para a condigdo de
sujeito operativo.” (Silva, 2010).

A inclusdo digital € um instrumento que viabiliza um grande leque de
possibilidades no processo ensino-aprendizagem. Como a comunicacdo, a

interatividade, a autoria e a criacdo , como o autor Marco Silva relata.

A interatividade é uma nova modalidade na rede. Na nova web 2.0, os
internautas podem interagir, argumentar, comentar, dar sugestoes, criticar e ser
autor das suas proprias publicacdes via rede. Antes na web 1.0 os internautas
s6 poderiam ler a noticia, a informacdo sem poder dar o seu comentario, ele
era um agente passivo, que so recebia a informacgéo. Hoje, o internauta nao soé

pode dar o seu comentario, como se comunicar com o0 autor daquela
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informacédo a qual achou interessante. As tecnologias digitais ligadas a rede,
possibilita uma série de facilidades para a comunicacao, para a interatividade

dando mais oportunidades do sujeito de participar do mundo a sua volta.

A escola precisa se conectar ao mundo. A sociedade estd mudando,
adquirindo uma nova cultura, uma nova forma de se comportar, de resolver as
situacOes do dia-dia, estamos entrando numa nova Era e a escola continua
ensinando, se comunicando da mesma forma que a séculos atras. I1sso precisa
mudar, por isso, a importancia de se fazer a inclusdo digital. A escola mais do

gue qualquer outra area precisa se incluir nessa nova sociedade.

Nesta linha, buscou-se entender que as tecnologias de rede precisam
fazer parte do cotidiano escolar. A valorizacdo do aprendizado através de
midias digitais, varias formas de pensar e interagir através de meios de
comunicacdo e informacdo onde o aluno apropria-se das TIC (tecnologias de

informacéo e comunicacao) é o caminho a ser tracado.

Como parte do processo de aprendizagem, tais tecnologias necessitam
ser apropriadas e entendidas pelos professores, que fazem um papel
fundamental neste processo. Através de uma interacdo por parte dos
professores com 0s recursos tecnoldgicos, eles acabam por interagir com a

realidade que o aluno esta inserido.

A escola ndo se encontra em sintonia com a emergéncia da
interatividade. Encontra-se alheia ao espirito do tempo e mantém-se
fechada em si mesma, em seus rituais de transmissao, quando o seu
entorno modifica-se fundamentalmente em nova dimenséo
comunicacional. Para Martin-Barbero, um dos pesquisadores mais
atentos a inter-relacdo comunicacao e educacao, pode-se falar em
“esquizofrenia entre o modelo de comunicagdo que configura uma
sociedade progressivamente organizada sobre a informacdo e o
modelo hegemoénico que subjaz ao sistema educativo”. (Silva, 2011,
p.82)

O autor Marco Silva destaca “a emergéncia da interatividade na escola”
a emergéncia da comunicacdo, o desafio da educacdo em tornar a escola

contemporénea com seu tempo.
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Um parceiro importante a inclusdo digital é a educacédo. A inclusdo
digital deve ser parte do processo de ensino de forma a promover a
educacdo continuada. Note que educacdo € um processo e a
inclusdo digital é elemento essencial deste processo (Silva Filho,
2002).

Um fato que ndo podemos deixar de mencionar € o incrivel abismo entre
a teoria e a pratica, entre como deveria funcionar e a realidade nas escolas. O
abismo entre eles sdo imensos. Sem falar nos obstéaculos, a autora Martha

Gabriel destaca dois.

Infelizmente, o uso da tecnologia com qualidade em sala de aula
ainda é pequeno. Isso acontece por dois motivos principais: o
primeiro, a falta de capacitacdo dos professores para utilizagdo das
tecnologias digitais; segundo, a falta de infraestrutura tecnoldgica
adequada nas escolas, como Wi-fi de qualidade. (Jornal Estaddo. O
desafio da classe digital. Disponivel em
http://www.estadao.com.br/noticias/vidae,0-desafio-da-classe-
digital,1075427,0.htm. Acesso em 30 de setembro de 2013)

Todas essas dificuldades servem para tornarem ainda mais urgentes a
necessidade de se fazer a incluséao digital nas escolas. Precisamos enxergar a
importancia e necessidade de utilizar as tecnologias digitais como instrumento
potencializador e motivador no processo ensino-aprendizagem. A motivacao
contribui sim com o processo, e esta ligada diretamente ao fato dos nossos
alunos serem nativos digitais, de nascerem ja utilizando essas tecnologias e
eles tendo contato com estes recursos na escola ajudariam na sua

aprendizagem.

Alguns exemplos de aulas utilizando as TICs relatadas no jornal Estado
de Sédo Paulo (17 de setembro, 2013), retratam experiéncias bem sucedidas

em diferentes faixa etaria:

No Colégio do Porto Seguro, os alunos de 5 e 6 anos transformaram
tabuleiros usados no aprendizado das sequéncias numéricas, feitos
por eles com cartolinas, em jogos eletrénicos. Fotografaram os
desenhos das trilhas, gravaram os 4udios e montaram 0s jogos com
a ajuda de um aplicativo gratuito.
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"Fiquei muito feliz ao ver meus alunos participando ativamente de
todas as etapas do aprendizado. Além dos objetivos da Matematica,
eles estavam aprendendo, em uma Unica atividade, Linguagens e
Informatica", diz a professora Maria Fernanda Reis Balugani.

No Porto, alunos de 2 e 3 anos interpretam textos com auxilio da
tecnologia. Apés lerem O Caso do Bolinho, da escritora Tatiana
Belinky, eles jogaram games, desenvolvidos pelas professoras, com
os elementos da obra. Muitos ajudavam os colegas a completar o
jogo nos tablets, recontando uns para os outros a histéria.

No Colégio Santa Maria, no Jardim Marajoara, as criancas do 4.° ano
do fundamental fizeram interpretacdo de texto em outro formato.
Primeiro, aprenderam a programar histérias em quadrinhos virtuais.
Depois, recontaram contos da escritora Ana Maria Machado. "A
gente deu uma adaptada nas falas para ficar mais atual", conta
Matheus Siqueira de Azevedo, de 9 anos.

Também no Santa Maria, a professora do 8.° ano Andreia Pistori, de
Artes, tratou de Modernismo e Abstracionismo no Brasil de um jeito
diferente. Pediu que os alunos fizessem filmes em stop motion
(técnica de animacgdo quadro a quadro, feita com sequéncias de
fotografias) da obra A Morte do Abaporu, de Tarsila do Amaral. Eles
modelaram em massinha os elementos da pintura. "Nao deixei de
dar a teoria, mas ensino os alunos sobre arte na pratica e de uma
forma totalmente nova para eles. (Jornal Estaddo. O desafio da
classe digital. Disponivel em
http://www.estadao.com.br/noticias/vidae,0-desafio-da-classe-
digital,1075427,0.htm. Acesso em 30 de setembro de 2013)

Essas experiéncias descrevem algumas aulas bem sucedidas utilizando
as tecnologias digitais como instrumento potencializador no processo ensino-

aprendizagem.

E por outro lado a incluséo digital se faz necessaria pela rapida insercéo
das Tecnologiais de Informacdo e Comunicagcao (TICs) em nossa sociedade.
Diante deste quadro, porque n&o utilizar as TDs como instrumentos

educacionais?

Como vimos nas experiéncias acima, as TDs sao recursos com grande
potencial para a educacgao, e isso deve ser valorizado tanto pelo governo como
pelos profissionais da educagao. As TDs sdo ferramentas multiusos e quando

ligados ao mundo virtual (internet) o seu potencial aumenta infinitamente.
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Infelizmente este recurso tecnoldgico ainda ndo esta sendo usado como
deveria na grande maioria das escolas. Falta politicas publicas, falta preparo
dos profissionais da educacgdo, falta infraestrutura e falta planejamentos
pedagogicos para termos uma educacao de qualidade. Mas ja foram dados
alguns passos para chegar ao nosso objetivo, bem ou mal estdo em curso
alguns programas federais para a realizacdo da inclusdo digital. Os
profissionais de educacdo estdo comecando a se atentar para essa nova
demanda de alunos, para essa nova geracao chamados nativos digitais.

Estamos percebendo que esses alunos necessitam de novas
abordagens em sua educacdo, uma nova metodologia. Se faz necessario
recorrer as novas tecnologias para acompanhar esses novos alunos nesta

nova Era.

2.1 OS DOCENTES E A INCLUSAO DIGITAL

A escola como diz Pierre Lévy (1993), “ é uma instituicdo que ha cinco
mil anos se baseia no falar-ditar do mestre”, ndo sera facil para o professor
superar o0 modelo de sala de aula no qual ele aprendeu no seu tempo de
escola, sem didlogo, sem interacdo. O aluno de ontem se tornou docente de
hoje e sente-se inseguro ao ter que abandonar a posicdo de anos atras, e

passar a deixar o seu aluno ser co-autor das suas aulas.

Mudar a forma milenar de dar aulas levara tempo e persisténcia do
educador, pois o modelo tradicional esta enraizada. Mas consideramos que 0s
docentes atualmente estdo na fase de transicao destes modelos. Saindo do
tradicional e se voltando para o novo modelo, onde os alunos podem trocar
experiéncias, dialogar, ser autores, ser criticos, ter autonomia, junto com os

seus professores.

Assim como é dificil mudar a forma do professor dar aula, também é
igualmente dificil transforma as tecnologias digitais em instrumentos

educacionais. Sendo este, um recurso para dinamizar, potencializar, enriquecer
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as aulas. Mas entendemos que néo é suficiente apenas a vontade do professor
em modificar as suas aulas, existem varios motivos dificultam a transformacéo
das aulas de ontem para as necessidades de hoje. Um dos principais
empecilhos encontrados para a mudanca nas escolas € justamente a falta de
preparo dos professores com as novas tecnologias digitais e principalmente

falta de recursos para atuarem.

Buscando novos horizontes, no intuito de desenvolver uma pratica
inovadora, aproveitando o0 conhecimento remanescente e de forma
homogénea, as tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC), vém para
poder atribuir transformacdes que se quer e necessita. Neste sentido, Bonilla
(2005, p. 21) afirma que:

As TIC, mais do que um simples avanco no desenvolvimento da
técnica, representam uma virada conceitual, a medida que essas
tecnologias ndo sdo mais apenas uma extensdo dos sentidos
humanos, onde o logos do fazer, um fazer mais e melhor, compde a
visdo do mundo. As tecnologias da informacdo e comunicacdo sao
tecnologias intelectuais, pois ao operarem com proposicdes passam a
operar sobre o proprio pensamento, um pensamento que é coletivo,
que se encontra disperso, horizontalmente, na estrutura em rede da
sociedade contemporanea.

Sendo assim, as tecnologias da informacdo e comunicagéo, tém sido
instaladas no ambito escolar através de projetos do governo e das préprias
escolas. Desta forma, cria-se a oportunidade de professores introduzirem em
suas aulas o uso das novas tecnologias disponiveis fato esse que, infelizmente,

nao tem acontecido na maioria das instituicdes escolares.

Um exemplo real &€ a escola onde leciono. Na Escola Municipal Paul
Harris, localizada na cidade de Nilopolis, é facil perceber que a maioria dos
profissionais de educacdo ndo s&o preparados para trabalhar com as
tecnologias digitais. Comeg¢ando com a atual diretora (Rita de Cassia), que
pede ajuda para abrir os seus e-mails encaminhados pela SEMED do

municipio.
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Em uma breve pesquisa de campo, entrevistamos com ajuda de um
questionario dez professores da escola, para podermos diagnosticar e revelar a
realidade desta escola, oriunda da rede publica de ensino, das séries iniciais do

ensino fundamental.

A maioria dos professores desta escola possuem nivel superior,
possuem computadores portéteis (distribuidos pela prefeitura através do
governo federal), alguns j& estdo perto de se aposentarem e outros S0 NOVoS

na rede.
Segue abaixo as questdes levantadas para as professoras:
#+ A primeira pergunta da entrevista foi sobre a frequéncia que os professores

utilizam as tecnologias digitais no planejamento de suas as aulas. No

grafico abaixo segue as respostas:

UTILIZAGAO DAS TECNOLOGIAS NO
PLANEJAMENTO DAS AULAS

NUNCA RARAMENTE FREGUENTEMENTE SEMPRE

FONTE: E. M. PAUL HARRIS/ 2013

Vimos que a maioria das professoras planejam as suas aulas fazendo uso das
tecnologias, segundo elas, facilita nas pesquisas de diferentes atividades, na

organizacdo dos planos de aula, na elaboracao das provas etc.
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+ A segunda questdo se refere ao entendimento de cada professora em relacéo

a inclusao digital. Foram dadas as seguintes respostas:

= “E 0 acesso que todo cidaddo deve ter a informac&o que necessita.”

= “E dar direito a todos de ter acesso imediato a informacédo
globalizada.”

*» “Facilidades no mundo atual.”

=  “Deficiéncias na utilizagdo da informatica.”

= “E um dos recursos que a tecnologia nos oferece para auxiliar
agilizar nosso trabalho.”

= “O acesso as novas tecnologias, como computador, celular, tablet...”

= “E um processo que permite a sociedade ter acesso a informacio
através das tecnologias.”

= “E uma grande forma dos professores e alunos, se modernizarem na
internet.”

* “Quando o aluno € inserido no mundo tecnoldgico.”

= “E poder incluir, oferecer acesso as pessoas na tecnologia.”

Como podemos perceber, as respostas foram objetivas, sintéticas,
apesar de nao fugirem do tema. A maioria possuem uma nocédo basica do que
seria a inclusao digital, mas percebesse, que as professoras ndo possuem
muita informacédo sobre o tema. Caso, contrario elas poderiam ter sido mais
explicativas nas suas respostas. No entanto, mais adiante veremos que elas
possuem uma boa visdo geral em relacdo as tecnologias, por acharem que

estas podem contribuir com a educagao.

+ A terceira questdo trata da infraestrutura da escola, se possui ou ndo. E a
maioria responder que ndo possui, apesar de possuir sala de informatica.
Falta manutencdo, internet, profissional para dar suporte as aulas, falta de
cadeiras e até mesmo de computadores, pois sdo poucos e muitos alunos

ficam esperando revezar.

+ A quarta pergunta é sobre o acesso a sala de informatica. Todos

responderam que nao utiliza o laboratério, pelos motivos citados acima.
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+ O quinto questionamento seria para as professora darem as suas opinides
sobre como a incluséo digital poderia melhorar a educacdo. Foram dadas
as seguintes respostas:

= “Ajudaria o aluno a ampliar a possibilidade de adquirir novos
conhecimentos e estimular no aprendizado.”

= “O aluno necessita estar atualizado, obtendo o maior nimero de
conhecimento possivel.”

= “Se faz necessario o dominio das tecnologias.”

= “Com o mundo tecnoldgico a disposicéo se torna aliado ao processo
de ensino aprendizagem, eles teriam um melhor aproveitamento e
rendimento nas aulas.”

= “E mais um recurso que podemos contar para ampliar 0S Nossos
conhecimentos.”

= “Seria uma experimentagéo diferente.”

» “Facilitaria o entendimento dos conteddos a serem aplicados aos
alunos.”

= “Ajudaria na autonomia do educando, depois porque tornaria as aulas
mais significativas.”

= “Ainclusdo vem a somar, a ampliar o universo do educando com
uma imensa gama de informagao que nao encontramos nos livros.”

= Ajudaria e muito, pois os alunos sdo super familiarizados com este

recurso, deixaria as aulas mais dinamicas.

Nessa entrevista, podemos observar que as professoras possuem uma
visdo positiva sobre a incluséo digital nas escolas. Que sdo a favor das TDs no

aprendizado do aluno, pois ajudaria no processo de ensino-aprendizagem.

Apés esta pesquisa de campo, avaliamos que as professoras séo
otimistas quanto as TICs na escola e nas aulas, apesar da rede de ensino nao
oferecer condi¢cbes para o uso dessas tecnologias elas acreditam no potencial

destes equipamentos e lamentam por ndo poderem utiliza-los.
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Infelizmente, esta ndo € a realidade apenas desta escola, muitas outras
sofrem com a mesma dificuldade. Até quando iremos sofrer com este descaso
do poder publico para com a educacdo. Existem professores querendo
melhorar as suas aulas e ndo podem por falta de recursos. A educacao publica
brasileira esta em situacdo de emergéncia. Este ponto que estamos levantando

€ um dos diversos entraves no nosso sistema educacional.

2.2 OS ALUNOS E A INCLUSAO DIGITAL

Quando perguntados aos alunos sobre a inclusdo digital nas escolas,
nas suas aulas, se é positiva ou negativa, a grande maioria foi a favor, como se
esperava, mas um caso curioso é que alguns alunos desconheciam esse termo

“‘inclusao digital”, eles conheciam outros tipos de inclusao e néo a digital.

Os alunos se mostraram entusiasmados quanto a sua utilizacdo nas
aulas, disseram que as aulas seriam muito mais interessantes e se

interessariam mais pelos assuntos abordados em suas aulas.

Também foram perguntamos a eles, quanto a utilizacdo das tecnologias
e computadores com acesso a internet em suas casas. Com base nos dados
obtidos, nesta pergunta, foram gerados o seguinte grafico, que irdo apresentar
as primeiras conclusdes. Todas as perguntas foram objetos de analise, como

se mostra a seguir:

PESQUISA SOBRE O ACESSO A INTERNET EM CASA

FONTE: E. M. PAUL HARRIS/ 2013

POSSUEM ACESSO

NAO POSSUEM ACESSO
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No grupo pesquisado, pode-se observar através do grafico acima, que
grande parte dos alunos possui acesso a computadores domiciliares, fato este

que leva os alunos a ter mais facilidade em manusear as tecnologias digitais.

Na segunda questdo proposta, foi perguntado se os alunos, mesmo 0s
gue nao possuem computador em casa, utilizavam computadores para auxiliar
em suas tarefas escolares, sendo que 61% responderam que utilizam
frequentemente e outros 39% raramente, mostrando que nenhum aluno

respondeu que nunca utiliza.

E fato que estes alunos podem obter acesso aos computadores e a
internet com pouca dificuldade, mas é no ambiente escolar que eles menos
possuem contato com as tecnologias por varios fatores, comecando pela

indisponibilidade que a escola, muitas vezes, apresenta.

Quando questionados 0 que costumavam acessar quando estavam
navegando na rede, demonstraram maior interesse (cerca de 35%) em sites de
busca e pesquisa como o Google, por exemplo, sendo este navegador de

busca o mais acessado pelos internautas brasileiros.

J& a maioria, 65% dos alunos escolheram sites de relacionamento, as
redes sociais como o Facebook e Youtube, assim como sites de jogos. Sao o0s

gue eles mais costumam procurar quando estdo navegando na internet.

Estes resultados revelam, também, que os educadores necessitam ficar
alerta e pensar e repensar de que forma estes “espagos” que conquistam os
jovens poderiam contribuir para o ensino na escola. Assim, o profissional atual
da educacao, necessita estar atento e saber usufruir da melhor forma essas
tecnologias de facil acesso e que despertam a atencédo e interesse da maioria
dos alunos. Quem sabe desta forma, as TIC consigam estar presentes na
escola por iniciativa dos alunos também, é claro, objetivando a contribuicdo aos

conteudos ensinados.
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3. AS POLITICAS PUBLICAS E AS TECNOLOGIAS NAS ESCOLAS

As diretrizes do Plano Nacional de Informatica da Educacao (PROINFO)
o principal programa do governo que visa realizar a inclusdo digital, fala da
necessidade de se inserir politicas voltadas para “novos habitos intelectuais de

simbolizacao e formalizagcao do conhecimento” na educacéo brasileira.

O MEC na elaboracao dessas diretrizes diz que

tem criado ou reformulado mecanismos de apoio ao sistema publico de
educacdo, para o qual tracou, dentre outras, as seguintes diretrizes:
fortalecimento da agéo pedagdgica do professor na sala de aula e da
gestdo da escola, maior envolvimento da sociedade na busca de
solu¢bes educacionais e modernizacdo com inovagfes tecnoldgicas
introduzidas no processo ensino-aprendizagem. Este Programa,
portanto, se insere no conjunto de a¢des desenvolvidas em respeito a
estas diretrizes.(Diretrizes do Proinfo, p.2)

As diretrizes foram elaboradas em 1997 e tinham como objetivo
implantar em todas as escolas publicas do pais computadores para levar para
seus alunos a informatica a fim de assegurar “a igualdade de acesso a

instrumentos tecnoldgicos disponibilizadores e gerenciadores de informacao”
(p-3).

Nas diretrizes estavam previstos a distribuicdo de 100.000
computadores nos anos de 1997 e 1998 para 6.000 escolas do ensino basico
das redes estaduais, de forma que atendesse a dois alunos por micro e para

usarem em dois periodos de aula por semana.

A informatizagcdo das escolas publicas também € uma das metas
previstas no Plano Nacional de Desenvolvimento da Educacéo (PDE), criado

em 2007 pelo governo federal, que por meio do Proinfo, é responsavel por

informatizar as escolas, programa este existente desde 1997.
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Estes debates comecaram com o lancamento do Livro Verde do
Programa Sociedade de Informacdo em 2000. A fim de viabilizar acdes para a
democratizacdo do acesso as Tecnologias de Comunicacdo e Informacao
(TIC).

A autora Bonilla (2010) levanta pontos chaves para a inclusao digital
como “questdes relacionadas a capacitagdo da populagéo, oferta de servicos e
contetidos e as formas de utilizacdo dessas tecnologias, (...), além, claro, das
questdes relacionadas a infraestrutura tecnoldgica”. Pontos estes, que ja
citamos anteriormente, mas por serem extremante relevantes para este tema,
voltamos a tratd-los e também por estarem completamente envolvidos com
politicas publicas. A capacitacdo da populacdo, formas de utilizacdo e a
infraestrutura séo as bases das politicas publicas a serem trabalhadas para a
inclusédo digital na sociedade. Sao essas bases que dao sustentabilidade para

as demais. E ainda assim, ndo sao suficientes

Pretto (2006) também ressalta a importancia destas questdes e ainda
completa com outras questbes como a importancia de projetos, de recursos, da
formacdo dos professores apropriada e da urgéncia de se pensar em um

curriculo voltado para a inclusédo digital nas escolas.

A novidade dessas novas tecnologias para o ambito educacional
reside, justamente, no fato do desenvolvimento técnico-cientifico
implicar no rompimento de padrbes de organizacdo e de
funcionamento da vida social, bem como dos modelos de
representacdo dessa realidade, exigindo de cada um de nos,
professores a indispensavel problematizacdo da pratica pedagogica,
passando, necessariamente, pelo redimensionamento da concepgéo
e pelo desenvolvimento do curriculo. (p.6)

O curriculo realmente merece uma atencao especial. Pois, como fazer a
inclusdo digital nas escolas sem introduzir no curriculo escolar, nos projetos

pedagogicos?

Se faz necessério esta politica, esta mobilizacdo, a fim de, tornar a
inclusdo das tecnologias digitais nas escolas mais viavel. Pretto ainda

esclarece como deve ser o curriculo,
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um articulador das diversas disciplinas, flexivel, &gil, dinamico,
interativo, integrado, heterogéneo, simultaneo, a maneira propria de
pensar coletivo, atendendo as demandas da comunidade escola, da
sociedade em geral, da producdo cultural, dos questionamentos
teéricos e metodolégicos do  fazer pedagdgico na
contemporaneidade. (p.6)

As tecnologias digitais devem e precisam fazer parte da realidade dos
nossos educandos e para isso precisa-se ser tomadas varias medidas dentro e
fora da escola. Comecando por politicas publicas voltadas para esse fim.
Vimos que existem varios programas federais com o objetivo de realizar a
inclusdo digital, o Brasil caminhou alguns passos, mas vimos também que

precisamos caminhar ainda mais.

Para a democratizagdo das tecnologias de comunicacéo e informacéo
acontecer em ambito social, precisa ultrapassar o muro das escolas e para isso
transcender é necessario um conjunto de politicas publicas, de cooperacéo
entre as esferas federal, estaduais e municipais, cooperacdo entre diferentes
ministérios (educacao, econémico, cultural, ciéncia e tecnologia, planejamento),
em fim, varias acdes que na realidade, na prética, dificilmente esse conjunto de
politicas acontecera. Mas a esperanga permanece, pois conhecemos 0s
caminhos a seguir e nossas autoridades também e isso ja € um ponto positivo,
ter ciéncia dos caminhos a percorrer, dos questionamentos cabiveis para essa

finalidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

E na educacdo que se transforma o conhecimento em matéria-prima,
que se transforma o aluno em cidaddo, entdo € na educacdo que o poder
publico deve aumentar os seus esforcos para construir um pais mais
democratico e igualitario. Valorizando a educacédo estaremos valorizando o
progresso e a qualidade de vida do nosso pais. Pensando assim, que vemos a
importancia de criar recursos com intuito de melhorar a qualidade de ensino da

nossa educagao, e um desses instrumentos seria a tecnologia digital.

Desse modo, ao entender que a inclusao digital tem um papel muito
importante no processo de aprendizagem, pois ela procura formar cidadaos
com capacidade de interagir com outros e compartilhar decisbes/informacgdes
que propiciem a légica da informacao a servi¢o da interatividade.

Sendo assim, esta pesquisa foi realizada com o intuito de salientar a
relevancia da inclusao digital na educacéao e levar os profissionais da educacao
a refletir e avaliar sobre os beneficios que as tecnologias digitais podem

oferecer e se apoderar dela.

Ao final deste trabalho monogréfico, podemos perceber que a inclusao
digital, com o uso de recursos tecnolégicos na escola ainda tem um longo
caminho a ser percorrido. Mas ja comecamos a trilhar este caminho e
acreditamos que nos profissionais da educacao, estamos comecando a refletir
e mudar a nossa forma de pensar e de agir. SO falta o poder publico fazer a

sua parte, priorizando e investindo na educacéao.
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ANEXO:

PESQUISA: A INCLUSAO DIGITAL NO SISTEMA EDUCACIONAL:
A REALIDADE

1. Voceé utiliza computador para auxiliar em suas aulas?
( ) Raramente ( ) Frequentemente ( ) Nunca ( ) Sempre
2. O que vocé entende por Incluséo Digital?

R.:

3. A escola na qual trabalha, dispde de infraestrutura para o ensino de aulas no
laboratorio de informatica?

R.:

4. Com que frequéncia trabalha com seus alunos no laboratério de informatica?
( ) Raramente ( ) Frequentemente ( ) Nunca ( ) Sempre

5. A participacao dos professores em cursos e oficinas que auxiliam e orientam
quanto a utilizacdo dos recursos computacionais seria importante? E a

disponibilidade para participar dos mesmos?

R.:

6. Em sua opinido, a inclusédo digital pode ajudar a melhorar a qualidade da
educacdo? Por qué?

R.:

7. Tem algum comentario sobre as formas de inclusdo digital nas escolas?
Alguma sugestéao?

R.:

Obrigada por sua colaboracéo!
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