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O brincar é uma acao livre, que surge a
qualquer hora, iniciada e conduzida pela
crianga; da prazer, ndo exige como condigdo
um produto final; relaxa, envolve, ensina
regras, linguagens, desenvolve habilidades e
introduz a crianga no mundo imaginario.

Kishimoto (2008)



RESUMO

O presente trabalho teve como foco estudar o processo metodoldgico e tedrico do
lidico na Educacéo Infantil, a sua importancia e apreco por parte dos estudantes. O
ludico esta presente na vida da crianca desde os primeiros sentidos como ouvir,
falar, andar. A cada fase que ela passa, sera um obstaculo vencido e uma
aprendizagem alcancada. Considerando que o ludico tem grande peso no ensino e
aprendizagem, buscou-se entédo, investigar e estudar este método, acreditando em
sua grande relevancia para a socializacdo e sua aprendizagem. Deste modo, foi
analisado o procedimento das atividades ludicas e o incentivo por parte dos
professores. Portanto, o objetivo primordial deste trabalho é explorar o uso de jogos
e brincadeiras em salas da educacdo infanti como recurso para 0 ensino,
contribuindo para o desenvolvimento e constru¢do do saber. Para realizar essa
pesquisa, foi usada fonte bibliografica, destacando os autores, Kishimoto, para
compreender a importancia do brincar na Educacédo Infantil (2003), Tonietto, para
entendera atividade fisica na Educacédo Infantil (2008), Piaget, para assimilar , a
formacdo do simbolo na crianga, imitacdo, jogo.(1978), Vygotsky, para entender a
formacdo social da mente,(1998). Em decorréncia do estudo apresentado, firma-se
gue jogos, brincadeiras, cancdes, contacdo de historia, sdo estratégias para
vivenciar o ladico na creche e na pre-escola, desta forma, auxiliando no
desenvolvimento das atividades propostas pelo docente, visto que esses recursos
podem ser usados pelos professores como forma de enriquecer o conhecimento do
aluno tendo o professor como mediador. Em virtude dos fatos mencionados,
considera o ludico necessério na sala de aula da Educacgéo Infantil, como fonte de
ensino para que a crianga possa crescer e progredir continuamente.

Palavras-chave: Ludico. Brincar. Jogos e brincadeiras. A importancia do Brincar.



ABSTRACT

The present work had as its focus to study the methodological and theoretical
process of the ludico in Early Childhood Education, its importance and appreciation
on the part of the students. The playful is present in the child's life from the first
senses like listening, talking, walking. With each passing phase, it will be a defeated
obstacle and an achieved learning. Considering that play has great importance in
teaching and learning, we sought to investigate and study this method, believing in its
great relevance for socialization and its learning. In this way, the procedure of play
activities and the encouragement of teachers were analyzed. Therefore, the main
objective of this work is to explore the use of games and games in nursery rooms as
a resource for teaching, contributing to the development and construction of
knowledge. To carry out this research, a bibliographic source was used, highlighting
the authors, Kishimoto, to understand the importance of playing in Infant Education
(2003), Tonietto, to understand physical activity in Infant Education (2008), Piaget, to
assimilate, symbol in the child, imitation, play. (1978), Vygotsky, to understand the
social formation of the mind, (1998). As a result of the study presented, it is
established that games, games, songs, storytelling, are strategies to experience play
in day care and pre-school, thus helping the development of activities proposed by
the teacher, since these resources can be used by teachers as a way to enrich the
student's knowledge by having the teacher as mediator. In view of the above
mentioned facts, he considers the playfulness necessary in the Infant Education
classroom as a source of teaching so that the child can grow and progress
continuously.

Key words: Ludic. Play. Games and games. The Importance of Playing.
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INTRODUCAO

O presente trabalho académico traz como tema A importancia do ludico na
Educacéao Infantil, na sala de aula de creche e pré-escola, ressaltando a importancia
do professor como mediador, visto que esse processo ha educag¢do ha muito tempo
vem se transformando, para melhor aplicar o ensino aos alunos. Desta forma, vé-
seos jogos, as brincadeiras, as dinamicas e as can¢des como melhor forma de
aprendizado.

A escolha deste tema surgiu em virtude de uma experiéncia no decorrer da
realizacdo do Estagio Supervisionado em Educacao Infantil analisando que o ludico
trabalhado através de jogos, cancdes e brincadeiras, era inserido no processo de
ensino e aprendizagem de forma satisfatoria para o aluno. A cada momento a
expressividade dos olhares mudava, pois todos ficavam atentos e gostavam dos
momentos na sala.

O lddico tem grande importancia na sala de aula, pois envolve a todos numa
dindmica, em um clima de alegria onde os alunos aprendem brincando o processo
de ensino ministrado pelo professor. Esse método é muito importante para que as
criangas tenham mais facilidade no contetdo e que além dessa vantagem o mesmo
acarreta outras, como interacdo, participacao, concentracdo. Considera-se que esse
tema é essencial para ajudar a desenvolver o ensino e melhorar na qualificacao
dele. O profissional que usa-lo em sala deve estimular os alunos a aprender se
divertindo.

O brincar especificamente na creche e na pré-escola estd sendo bem
sucedido quando envolve as criangas no ato de pensar e compreender, ou seja,
ajudando no seu desenvolvimento cognitivo, firmando assim este pensamento pode-
se compreender que a pratica dos jogos na escola é de extrema importancia para o
desenvolvimento das habilidades e das competéncias.

Ramos (2014, p.25) afirma que “Os jogos e brinquedos em situagdes ludicas
podem auxiliar diretamente no desenvolvimento de todos os tipos de linguagem
(visual, corporal, gestual, oral, escrita etc.)”.

Ramos (apud Perrenoud, 2014, p.49) também destaca que atividades ludicas
se apresentam como uma possibilidade muito rica de aprendizado e de

desenvolvimento de inameras potencialidades, habilidades e competéncias.
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Consequentemente, ele reforga a importancia do uso de jogos e brinquedos para o
processo de ensino e aprendizagem, por promoverem a criatividade e o crescimento
intelectual.

O lddico traz beneficios, sendo uma atividade planejada, que gera prazer e
diverte as pessoas envolvidas na brincadeira, além disso, o conceito de atividades
lGdicas esta relacionado com o jogo, ou seja, atividades relacionadas com o ato de
brincar, visto que o referido tema contribui nos avancos da educagcao no aumento da
aprendizagem.

A criangca deve fazer bom uso da sua infancia. Portanto, brincando ela
desenvolve-se, fisicamente, cognitivamente, emocionalmente, acrescentando a
interacdo a afetividade e a compreensdo. Quando a sociedade entender que
brincado também se aprende, compreende-se entdo, que os alunos serdao mais
abertos as novas experiéncias. De acordo com Friedmann (2012,p. 27): “O jogo é
uma atividade prazerosa- o prazer do ludico seria a expressao afetiva da adaptacéo
do eu do individuo ao real (quando a crianca se adapta a realidade do jogo, ela o
demostra por meio de expressodes de prazer).”

Entdo, pode-se ver que as contribuicdes dos jogos proporcionam um melhor
desenvolvimento. Conforme diz Oliveira (2011, p. 08): “Entre tantas estratégias de
ensino capazes de contribuir para a formacéo de criancas leitoras, o jogo, por seu
carater ludico, permite que os objetivos pretendidos possam ser alcancados com
criatividade e alegria”.

Entdo, quando uma crianga estiver brincando em um ambiente os pais ou
responsaveis ndo podem intervir, deixando a mesma liberar sua imaginacao, visto
gue o brincar é muito importante, inclusive ele influencia diretamente na vida da
crianca. Segundo Goldschmied (2006, p.156): “Se a crianga ainda estiver entretida e
ocupada, ela ndo deve ser perturbada, pelo maior periodo de tempo possivel, e as
criangas que ja acabaram de brincar devem ser envolvidas na reorganizagao”.

Sera através do brincar que o docente podera descobrir novas formas de
aprendizagem, pontos de dificuldade, ver e poder avaliar o seu aluno. Por outro lado
a crianca ganha novos conhecimentos melhorando e podendo intensificar nas

dificuldades, ficando assim mais capacitado. Segundo Ramos (2014):

Portanto, atividades envolvendo jogos e brinquedos, além de favorecer o
desenvolvimento da socializagdo, estimulando a compreensdo, a
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participacdo e a cooperacdo, por seu carater ludico, essa atividades
favorecem diretamente a aprendizagem (RAMOS, p. 57, 2014).

Hoje, o educador tem grande participacdo e envolvimento com o educando
fazendo com que ele se sinta confortavel e seguro no decorrer da aula e dos jogos.
O aluno poder& contar com o professor e saber que sua aula tem momentos de
aprendizado diferenciados da forma tradicional. Nessa nova era as escolas se
preparam mais para receber os alunos e capacitam os profissionais para que o aluno
receba o melhor ensino. Entdo, se analisa que o mundo esta mais moderno,
pensando mais na aprendizagem das criancas, e por isso utiliza o ladico como
melhor arma para ampliar um ensino melhor para que a atividade ludica ocorra de
forma clara e concisa Oliveira (2011) relata que € de extrema importancia a
participacéo do professor como mediador.

Considerando esse trabalho na vivéncia do aluno, se tem o foco de
proporcionar ainda mais a curiosidade e instigar o professor a usa-la e inserir 0

brincar em seus planos de aula. Sommerhalder (2011) afirma que

[...Jo professor como um adulto afetivamente importante para a criancga,
guando acolhe suas vivéncias lidicas abre um espaco potencial de criagéo.
Com isso, o professor instiga a crianca a descoberta, & curiosidade ao
desejo de saber (SOMMERHALDER, p.29, 2011).

7

O objetivo deste trabalho monogréfico € relatar e apontar as mudancgas na
educacdo. Com o passar dos anos até hoje, 0s avangos e 0S progressos € como 0
lidico contribui com esse crescimento. Portanto, o foco deste trabalho é ressaltar a
importancia dos jogos na alfabetizagdo e como o brinquedo influi nesse
desenvolvimento, como o docente pode auxiliar nesse processo, sendo um
mediador, a constru¢do do ensino sera produzido por ele mesmo. Acrescentando um
pouco mais sobre o objetivo este trabalho académico visa focar no ensino basico e
nos jogos que sao usados para explorar o aluno de creche e de pré-escola, visando
sempre o desenvolvimento do aprendente.

Para a elaboracéo deste trabalho, foi feito estudos em livros, artigos com
publicacdes de autores renomados que influenciaram na constru¢do do mesmo.

Este trabalho esta dividido em trés capitulos, cujos, seguem uma estrutura da

seguinte forma:
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No primeiro capitulo, um breve histérico do Ludico na Educacao Infantil.

No segundo capitulo, o papel do professor na Creche e na Pré-Escola.

No terceiro capitulo, como os jogos e as brincadeiras resgatam o ludico na
sala de aula.

A leitura foi essencial para desenvolver esse trabalho académico seguido de
uma metodologia com pesquisa bibliografica que envolve leitura cientifica especifica
sobre o0 assunto sendo feito uma analise sobre o que ja se foi estudada a respeito do
ladico. Este trabalho sera desenvolvido por uma pesquisa bibliogréfica, sendo
usados livros e artigos, visto que o método de investigacdo sera qualitativo, que
aborda como forma aproximar as teorias e os fatos, além de enfatizar os
acontecimentos e sua sequéncia no decorrer dos anos fazendo um levantamento e
uma andlise do que ja foi produzido sobre esse tema. Segundo Bauer (2017) a
pesquisa qualitativa evita o uso de numeros e lida com as interpretacdes da

realidade sociais fazendo um estudo mais profundo sobre o tema escolhido.
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CAPITULO |

1. BREVE HISTORICO DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

A histéria mostra fatos que foram vividos a muito tempo e hoje sdo escritos
por diversos atores, tratam sobre a escola, a entrada do ludico na educacédo. Os
escritores muito debatem por esses assuntos, analisa-se a ludicidade na infancia, e
o trabalho dos docentes ao usar o0 mesmo. Sommerhalder (2011, p.11) afirma que
“Os jogos, as brincadeiras, os brinquedos, enfim, as atividades ludicas acompanham
o desenvolvimento da civilizagdo humana desde seus primordios”.

O significado do Iudico expressa com clareza o seu termo mostrando que
brincar, jogar sédo atividades reconhecidas por estudiosos e demais profissionais da
educacdo. Segundo Juliana et al (2012, p.7) que o termo ladico tem sua origem na
palavra latina ludus que significa jogo. Vendo sua origem, o termo lidico permanece
apenas no ato de brincar, jogar, vivenciando um movimento espontaneo.

As brincadeiras e a diversdo existem ha muito tempo. Antigamente as
proprias criangas construiam seus brinquedos ou pediam o auxilio de adultos,
guando estavam no momento de brincar a imaginacdo era espontanea. Com o
passar dos séculos o ladico vai se modificando e novos brinquedos e brincadeiras
vao aparecendo. Para Sommerhalder (2011, p.11) “Sao antigos os indicios de
existéncia de brinquedos, brincadeiras e jogos criados e vivenciados pelo homem
nas mais diferentes culturas, em todos os cantos do mundo”.

Para Sommerhalder apud Vasconcelhos (2011):

O museu Britanico, em Londres, possui um acervo de brinquedos com mais
de cinco mil anos, pertencentes a civilizagdo egipcia e, no Brasil, as
cavernas de Sao Raimundo Nonato no Piaui guardam figuras gravadas que
representam brinquedos e possiveis brincadeiras que envolviam criangas e
adultos, datados de dez mil anos. Diante da incontestavel historia, cabe
conconcluir que o jogo acompanha o trajeto da humanidade “demonstrando
que o homem brinca e joga independente de seu tempo’.
(SOMMERHALDER apud VASCONCELHOS, 2011, p.10).

Entdo, as brincadeiras existem ha muito tempo, uma vez que se tem
pesquisas e relatos que marcam essa vivéncia. Logo, que elas geram prazer e

satisfacdo para quem brinca, proporciona aprendizagens. Portanto, observa-se que
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seu surgimento visou unicamente a alegria do brincante, conforme Friedmann
(2012):

O brincar j& existia na vida dos seres humanos bem antes das primeiras
pesquisas sobre o assunto: desde a antiguidade e ao longo do tempo
histdrico, nas diversas regifes geograficas, ha evidencias de que o homem
sempre brincou (FRIEDMANN, p.19. 2012).

Segundo Spodek (1998, p. 41) os primeiros registros historicos mostram que
as criancas sempre foram educadas e cuidadas desde pequenas. Nota-se que 0s
adultos tinham cuidado de transmitir ensinamentos para seus filhos desejando que
0s mesmos fossem capazes de aprender o repasse dos ensinamentos que vém
desde o inicio da humanidade.

Para Gardner (1994, p.113), a escolarizagao comegou no segundo quinquénio
de vida humana. O inicio da vida escolar era marcado com cerimdnia, momento de
grande importancia para a comunidade, ocasido festiva. No entanto, o regime
escolar era rigido sendo assustador. Os docentes esperavam que 0s alunos fossem
obedientes.

O surgimento da campanha dos jesuitas, no século XV, abre um precedente
nessa maneira de conceber a educacao da crianca. Contrapondo-se a posi¢cao da
igreja que reprova a vivéncia das atividades ladicas por criangas, jovens e adultos,
0s padres jesuitas compreenderam que ndo era possivel nem desejavel suprimir a
pratica de jogos e das brincadeiras, propuseram-se a regular, controlar, as atividades
(Sommerhalder Apud Aries, 2011, p. 34).

Vale ressaltar que desde o século XVII, com o aparecimento da infancia, o
jogo passou a fazer parte do cenario das pedagogias da infancia, sendo discorrido
por Froebel, Dewey, Montessori, Freinet, Vygotsky e Piaget. Vale destacar que todos
esses tedricos preservam o jogo como algo marcante na vida da crianca e a grande
importancia de usufruir na Educacao Infantil (Telles, p, 08, 2012).

O modelo de ensino tradicional é muito intenso. Exige do aluno muito esfor¢o
de decorar os textos e trabalhos. Entdo, como foi visto que as criangas nao
aprendiam adequadamente, pois as mesmas usavam de cOpias de letras, nimeros,
memorizacdo da sequéncia das letras, repetiam essas atividades até que o aluno
tivesse dominio sobre as atividades passadas pelo professor. Caso contrario, 0

mesmo era punido. Gardner (1994) afirma que:
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Dos estudantes treinados em tal instituicdo era esperado que dominassem o
vernaculo, de modo que pudessem ler sobre os fatos, regras e leis em sua
propria cultura e que pudessem registrar a informagdo considerada
importante pelos lideres de sua sociedade. Geralmente era esperado que
eles memorizassem longas listas de objetos, pessoas ou fatos, um
conhecimento que era considerado crucial para eventual sucesso como
lideres, cidadaos ilustres ou funcionarios publicos (GARDNER. p.114, 1994).

A mistura de séries nas escolas foi algo impensado pelos superiores e a
sociedade ndo se preocupava com a diferenca de idade e com o0s conteldos
abordados na sala, conforme diz Aries (1986):

[...] a preocupacao com a idade se tornaria fundamental no século XIX e em
nossos dias. Podemos constatar, entretanto, que o0s alunos iniciantes
geralmente tinham cerca de 10 anos. Mas seus contemporaneos nhao
prestavam atencdo nisso e achavam natural que um adulto desejoso de
aprender se misturasse a um auditdrio infantil, pois o que importava era a
matéria ensinada, qualquer que fosse a idade dos alunos. Um adulto podia
ouvir a leitura do livro de Donat no mesmo momento em que um menino
precoce repetia o Organon: ndo havia nisso nada de estranho (ARIES,
p.03,1986).

N&o se tinha preocupacdo com a mistura de classes, com a mistura de idades
neste tempo, tendo todos os alunos que se misturarem com 0s mais novos até mais
velhos que tinham vontade de aprender. JA no século XIX comecaram a ser

desenvolvidos métodos para um ensino especifico, € o que diz Spodek (1998):

Incialmente, ndo era feita nenhuma diferenciacdo entre a educagdo das
criangas pequenas e a das mais velhas, e somente a partir do inicio do
século XIX é que elas foram separadas e que comecaram a serem
desenvolvidos métodos pedagogicos especificos para cada idade
(SPODEK, p. 41, 1998).

Ja no Brasil o significado da palavra infancia é o periodo de vida humana, que
€ marcado pelo nascimento até a sua puberdade como se houvesse assim uma
alteracdo no entender da infancia e sobre o seu processo de aprendizagem (Veiga,
2010).

Apds o periodo do século XV iniciou o processamento de separacdo. No
entanto, durou aée a metade do século XIX. Enfim, os professores foram separados

com seus alunos em salas especiais. Essa iniciativa foi de origem Flamenga e
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Parisiense, movimento que gerou umnovo alicerce na classe escolar. Aries (1986)

coloca que:

Desde o inicio do século XV, pelo menos, comegou-se a dividir a populacao
escolar em grupos de mesma capacidade que eram colocados sob a
diregdo de um mesmo mestre, num Unico local - a Italia, por exemplo,
durante muito tempo permaneceu fiel a essa férmula de transicdo: Mais
tarde, ao longo do século XV, passou-se a designar um professor especial
para cada um desses grupos, que continuaram a ser mantidos, porém, num
local comum - essa formagdo ainda subsistia na Inglaterra na segunda
metade do século XIX. Finalmente, as classes e seus professores foram
isolados em salas especiais - e essa iniciativa de origem flamenga e
parisiense gerou a estrutura moderna de classe escolar. Assistimos entdo a
um processo de diferenciacdo da massa escolar, que no inicio do século XV
era desorganizada (ARIES, p,13, 1986).

Na metade do século XVII, considerado como o término da primeira infancia a
idade de 5-6 anos. Nesta fase 0s meninos se ausentavam mais de sua mée, sua
ama ou sua criada, julgando a sociedade que eles ja poderiam se cuidar.
Completando 7-9 anos ja podiam entrar na escola. Mais tarde houve uma alteracéo,
gue somente as criancas de até 10 anos eram mantidas fora da escola. Dessa
forma, conseguiram separar a primeira infancia que se estendia até 9-10 anos da

vida escolar. No entendimento de Ariés (1986):

O sentimento mais comumente expresso para justificar a necessidade de
retardar a entrada para o colégio era a fraqueza, "a imbecilidade", ou a
incapacidade dos pequeninos. Raramente era 0 perigo que sua inocéncia
corria, ou ao menos esse perigo, quando admitido, ndo era limitado apenas
a primeira infancia (IBID, p.13, 1986).

O mesmo autor afirma que, no século XVIlI as criancas eram separadas
podendo entrar na escola apos 10 anos de idade. Nos séculos XVII, XVIII a mistura
de idades persistiu entre criancas de 10 e 14 anos, adolescentes e rapazes até 25
anos que frequentavam as mesmas salas. Foi no inicio do século XIX que teve a
separagao de modo definitivo.

Sommerhalder (apud Cambi, 2011, p. 36), observa-se uma reestrutura
escolar, que apresenta os pressupostos sendo eles curriculos modernizados. As
classes sao organizadas por idade. O pensar na educacdo renovou-se para uma
pedagogia epistemoldgica valorizando as nascentes das ciéncias humanas focando

na aprendizagem para formacéo e capacitagcéo da crianga e do jovem.
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Spodek (1998, p. 45) diz no seu livro que o jardim de infancia de Froebel foi
desenvolvido na Alemanha na metade do século XIX. Tinha um curriculo baseado no
misto religioso fazendo relacionamento entre a natureza, Deus e a humanidade. O
mesmo idealizou diversas atividades para as criancas de 3 e 6 anos atribuindo
novos métodos. A metodologia usada por Froebel em seu jardim trouxe tantos
beneficios que expandiu como crescente movimento educacional trazendo a
necessidade de treinar mais professores conforme 0s seus principios.

O referido autor (1998) completa que Froebel em seu jardim usava de Dons
que sdo materiais educativos que os alunos possam manipular, sendo bola, esfera,
cilindro, cubo de madeira, bolas de corddo. Esses materiais eram usados pelas
criancas, porém preestabelecido seus objetivos, as atividades manuais do jardim
eram designadas com ocupacdes que consistiam em dobrar papel, rasgar papel,
cortar, costurar, pintar, desenhar, modelar em argila. Os trabalhos se faziamrefletir
nos povos primitivos. As cancdes e as brincadeiras tinham o nome de jogos com as
maes, pensando nas brincadeiras das maes camponesas com seus filhos. Usando
todo esse enfoque em seu jardim, Froebel trouxe muito conhecimento para 0 mundo
da educacéo.

Wajskop (2013) discorre que a aceitagdo das brincadeiras faz parte da
infancia, resultante de uma visdo social que brincar é uma atividade que nasce
consigo, vindo da natureza da crianga.

Dallabona (2004, p. 02) diz que a infancia é a fase das brincadeiras. Acredita-
se que em virtude dela as criangas correspondem seu desejo, suprindo assim suas
necessidades intimas, tendo esse meio que liga a realidade, pois demonstra a
maneira como a crianca reflete, organiza, desorganiza, constréi e reconstréi o mundo
ao seu redor.

Conforme Spodek (1998, p. 40) nos Estados Unidos os programas de
educacdo para a primeira infancia tém sido ofertados de diferentes formas desde a
época colonial, enquanto a quantidade de criancas matriculadas era constante
desde a Segunda Guerra Mundial, assim nas escolas pré-primaria, pré-escola e
jardins de infancia sé aumentava a quantidade de alunos. Spodek (1998) assegura

que:

Na segunda metade do século XIX, uma série de creches foi estabelecida
nos Estados Unidos, muitas vezes por instituicbes filantropicas que
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atendiam os filhos dos imigrantes e das mulheres trabalhadoras pobres.
Algumas creches usavam as atividades de Froebel, mas, com frequéncia, a
Unica responsabilidade dos educadores era manter as criancas limpas,
alimentadas e seguras. Elas limpavam a casa e preparavam as refeices,
além de cuidarem das criancas. Uma larga faixa etaria de criancas era
aceita, incluindo bebés e criancas em idade pré-escolar (SPODEK, p. 53,
1998).

Friedman (2012, p.19) relata que o brincar corresponde ao ladico, podendo
ser brincadeira ou jogo. No entanto, o brincar pode ser com um objeto ou nao
podendo a pessoa usar a muasica, a arte, o corpo, as palavras. J& o jogo estabelece
prévias atitudes determinadas pela atividade sendo toda estruturada com regras e o
perfil da brincadeira é uma acao nao planejada tendo a espontaneidade da crianca,
tem também o brinquedo esse € o objeto que dara base para as diversoes, ou seja,
as brincadeiras.

Spodek (1998, p.48) concorda quando “Froebel via o brinquedo como uma
atividade importante para o amadurecimento e o aprendizado da crianca, onde se
podiam observar as reproducdes simbdlicas das atividades adultas”.

Conforme Friedmann (2012, p. 21), Vygotsky enfatiza a importancia das
atividades das criangcas, ou seja, das interacbes na construcdo de seus
conhecimentos, no meio familiar, na comunidade e com seus amigos.

Santanna (2012, p. 03) aborda sobre as teorias de Vygotsky dizendo o ser
humano se desenvolve por meio das aprendizagens realizadaspor meios diretos ou
indiretos dos seres humanos. Uma diferenca que ajuda é a mediacao intervindo na
relacdo aprendizagem com a criangca é que as func¢des psicolégicas possam se
desenvolver. Visto que o jogo é de grande importancia para decorrer da formacao do
aluno sendo que as regras dos jogos possibilitam uma Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) fornecendo ao mesmo o conhecimento de poder separar 0 objeto e 0
significado.

Conforme Teixeira (2014, p.03) “E no século XX que surge uma nova ideia em
relacdo a infancia, havendo um desenvolvimento significativo quanto ao
conhecimento da crianga”.

Entdo se analisa que as formas de ensino vém mudando com o passar dos
anos e que também os jogos e as brincadeiras sofreram mudancas com decorrer
dos anos. “As brincadeiras e jogos vem mudando desde o comego do século XX até

os dias atuais, nos diferentes paises e contextos sociais” (Friedmann,p. 18, 2012).
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Com o passar do tempo as creches foram aderindo a introducéo de jogos. No
Brasil usou como tedrico a proposta Frobeliana para adequar a educacdo das
criangas pequenas, conforme Sommerhalder apud Kishimoto (2011).

Enquanto que para Telles (2012):

Os jardins de infancia surgiram no Brasil como instituicdes cujo direito e
dever era desenvolver a pedagogia Frobeliana baseada no uso de jogos.
Cabe ao jardim de infancia recuperar o valor do jogo para a Educacéo
Infantil recuperar o valor em contraposi¢cdo a uma educacao tradicional e
rigida em que era castrada a possibilidade da crianga brincar.

Atualmente, muito vem sendo declarado sobre o direito da crianca de
brincar. Esse direito ja ganhou espacos na legislacdo brasileira, cita na
Constituicdo Brasileira de 1998, no Estatuto da Crianga e do Adolescente de
1990, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB 9394/96,
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil de 1998 e no
Plano Nacional de Educacéo de 2001 (TELLES, et. al. p. 04,2012).

Segundo Tonietto (2008, p. 05) com a nova organizagdo mudou—se o tempo
de convivéncia da crianca na escola o Ensino Fundamental e a crian¢ca da Educacéao
linfantil foi decretada a Lei n°. 11.274/2006, que regulamenta o Ensino Fundamental
de 9 anos, tem 0 objetivo manter a criangca maior tempo no convivio escolar,
possibilitando mais oportunidades de aprender, ficando da seguinte forma a
Educacdo Infantil: Creches - 0 a 3 anos, Pré-Escola -4 e 5 anos, Ensino
Fundamental Anos Iniciais - 6 a 10 anos (1°. Ao 5° ano) e Anos Finais - 11 a 14 anos
(6°. Ao 9° ano).

Assim, portanto, a infancia passou a ser vista com outros olhos, onde o
brinquedo passou a ser usado como material pedagégico em sala, sendo o0 mesmo
trabalhado para o ensino e o aprendizado do aluno. Daros (2015, p. 09) coloca que a
“A infancia tornou-se pedagogica, a brincadeira foi introduzida na escola como um
meio educacional, um recurso util para treinar o aluno, transformando-o em um

homem para a nova sociedade”.

11 CONCEITUANDO O BRINCAR E O JOGO

Conforme foi exposta a presenca do ludico na Educacdo Infantil foi
regularizada, conforme consta na lei o seu devido uso na educacdo basica.
Sommerhalder (2011, p. 49) mostra que Froebel e os escolanovistas ajudaram muito

para a superacdo uma vez ter uma mudanca de ensino tradicional, sendo eles



20

divulgadores de uma nova ideia de ser crianca, podendo ela ser respeitada e
compreendida como um ser vivo.

O brincar faz parte da vida da crianca seja ele com brinquedo, ou outros
materiais, muitas sdo as vantagens do brincar as atividades fisicas e mentais,
ajudando nas trocas e competicdo, nas reagdes, nas emocdes, nas atitudes, na
comunicacao, e, na formacéo cognitiva e moral, cultural e afetiva. Analisa-se que 0s
ganhos sdo muitos quando a crianca brinca (Friedmann, p. 19, 2012).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil, de 2009, firmam
a grande importancia da interacdo e a brincadeira além delas serem registradas e
avaliadas para fins de ganhos de aprendizado. Brasil (2012, p. 15) assegura que “As
praticas pedagodgicas que compdem a Proposta Curricular da Educacao Infantil
devem ter como eixos norteadores nas interagdes e na brincadeira, as quais devem
ser observadas, registradas e avaliadas”.

Na infancia a melhor fase é quando uma crianca descobre o mundo da
imaginacdo através de brinquedos ludicos que estimulam sua percepc¢ao, atencao,
como também favorecem seu cognitivo.

Sommerhalder (2011, p. 84) menciona que “O brinquedo é um objeto que
deve servir como facilitador da brincadeira, além disso, deve favorecer a imaginagao
e a criatividade”.

Brasil (2012, p.11) mostra que o brincar € a brincadeira, expde sentimentos e
valores, com ela a crianca conhecerd a si e 0 mundo que o cerca, podendo explorar
a natureza, os objetos, comunicar-se. Por isso, vé-se que o brinquedo é um suporte
gue pode ser industrializado ou artesanal ou até mesmo fabricado pela professora.

Para se obter um melhor desenvolvimento do cognitivo, 0 jogo e o brinquedo
auxiliam nesse processo tendo uma forma divertida para o individuo. Dessa forma

eles provocam o acréscimo de conhecimento é o que diz Ramos (2014):pg 13).

O cognitivo néo difere dos demais aspectos que compde o desenvolvimento
humano, carecendo de estimulos e situagfes desafiadoras para que ocorra
a aprendizagem. Nesse sentido, os jogos e os brinquedos provocam a
mobilizagdo dos conhecimentos e das habilidades do sujeito frente a uma
situacdo- problema de forma desafiadora, com solugdes criativas e
inovadoras. Estes desempenham papel fundamental, de forma divertida, no
desenvolvimento cognitivo da crianca, devendo ser adequado aos
interesses e as necessidades do individuo, que diferem de acordo com a
faixa etaria (RAMOS, p.13, 2014).
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Friedmann (2012, p. 20) mostra que se pode analisar o brincar de diversas
maneiras: sociologico, educacional, psicologico, antropologico, folclorico, e para
cada um destes se tem um entendimento distinto, preservando o conhecimento das
atividades ladicas. Sendo eles, a saber:

e Socioldgico — a influéncia da sociedade nos locais onde as
criangas brincam;

e Educacional — a colaboracédo do brincar para a educacéo, o
desenvolvimento e a aprendizagem para as criangas;

e Psicolégico — o brincar € um meio que pode ser usado para
entender melhor o funcionamento da psique, das emocdes e
dos individuos, além de ser usados no atendimento clinico
como observacgao, recuperacédo, modos de conduta;

e Antropologico — mostram como o brincar pode refletir nas
diferentes sociedades, costumes e valores, além de analisar
as historias de cada cultura;

e Folclore — a expresséo do brincar na cultura infantil, por meio
das trocas de geracfes, focando também as tradicbes e
costumes, refletidos ao longo do tempo.

Para chegar ao mundo imaginario a crianca na sua fase de inocéncia usa de
objetos proximos para viajar em direcdo ao planeta magico. Assim Kishimoto (1994
p. 05) afirma que os brinquedos também podem despertar o imaginario das criangas
gue ja estavam la sendo eles pré-existentes, formados pelos desenhos animados,
novelas, mundo da ficcdo como motores e robds, estorias de piratas, princesas,
fadas e indios.

A crianca precisa de meios para se desenvolver e poderir mais adiante,
colocar seu aprendizado em pratica ao criar novas brincadeiras e se inventar nas
dindmicas e regras impostas pelo jogo, ou seja, quer dizer que, ela esta construindo
novos caminhos, novas possibilidades. Dallabona (2004, p. 04) reafirma que a
crianga brinca por ser uma necessidade dela, assim como ela tem necessidade de
se alimentar, se cuidar, se educar, que dizer que esses sao vitais para o rendimento
do desenvolvimento do potencial infantil. Para se manter em equilibrio com as coisas

em sua volta a crianca necessita brincar, jogar, criar e inventar, visto que essas
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atividades geraram aprendizagem € necessario inventar e reinventar construindo
NOvVos pensamentos.

O mesmo autor diz que brincando o sujeito estimula sua sensibilidade, sua
cultura popular, ajudando a desenvolver habilidades motoras, explora sua
Imaginacao, criatividade, socializa-se, aprende a reconhecer as emog¢des. Com tudo
isso, constr6i seu conhecimento, de modo que ganha novos valores e
conhecimentos com o simples ato de brincar (DALLABONA, 2004, p. 04).

Na escola de Educacéo Infantil se usa meios favoraveis para explorar a
imaginagdo das criangas, como uma contacdo de histéria rica em detalhes com
gravuras e vestimentas, para o aluno € como entrar no mundo da fantasia. Este
vinculo estudantil favorece novos caminhos para os ensinos sendo usados varios
instrumentos. Ramos (2014, p.22) destaca que as atividades de dramatizacéo,
poesia, gravuras para expressao oral, contacdo de historia, can¢des infantis, fotos,
adivinhacdes podem ser associados aos jogos e brinquedos, que enriqguecem ainda
por cima as atividades ludicas.

Com o uso de brinquedos pedagoégicos pode ser desenvolvido ensinos ligados
a varios temas geradores de uma escola ligando o ludico ao concreto (Brasil, 2012,
p. 20). As dramatizacBes sdo manifestadas através de imitacdes quando as criangcas
assumem papéis dos adultos como os de motorista, professora, mae, essas acdes
sdo observadas pela criangca. Nestas atividades podem conter uma variedade de
instrumentos podendo ser bonecas, fantoche, caminhdes, carrinho, cagcamba, posto
de gasolina, bichinhos, kit médico, bombeiro, ajudam na expressdo dos papéis
ampliando o repertério das brincadeiras. As atividades plasticas incluem o brincar
com tinta possibilitando vivéncias sensoriais. Esse momento pode ser manuseado
com a mao, com 0 corpo, ou com pincéis. A expressdo musical é essencial para o
crescimento do ser e para o desenvolvimento do raciocinio l6gico envolvendo o
emocional além de auxiliar na interagc&o, contribue no desenvolvimento da linguagem
e a formacado da crianca, cantando musica, recitando parlendas, ouvindo histérias
cantadas, pode — se criar sons batendo com uma colher de pau, em panelas.

A satisfacdo das criangas que incorporam personagens visa que elas obtém
alegria pessoal, pois elas estdo usando o faz-de-conta para transformar a

brincadeira em algo fantastico, conforme Spodek (1998).
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Assim, as criancas na area de tarefas domésticas de uma sala de aula
obtém satisfacdo pessoal ao dramatizarem o papel que escolheram, ao
interagirem com pessoas em outros papéis e ao usarem varios objetos de
uma forma inovadora em sua brincadeira (SPODEK, p. 215, 1998).

Em suma hoje a imagem da infancia é vista enriquecida com a ajuda da
psicologia e da pedagogia, que reconhecem o valor do brinquedo e da brincadeira,
como forma de contribuir para o desenvolvimento e para o conhecimento infantil,
sendo assim, ambos se ajudam para enriquecer tal conhecimento (KISHIMOTO
1994, p. 07).

Com a constancia do brincar, observa-se ter uma valorizagdo da brincadeira,
considerada uma atividade sincera e inocente da crianga pela ciéncia psicoldgica e
pela psicandlise auxiliando também na motivacdo de uma crianca brincante. Os
estudiosos da teoria do desenvolvimento sendo ele Piaget, Wallon, Vygotsky e
pedagdgicos Froebel e Decroly, juntamente com os teéricos da Escola Nova
contribuiram para que uma crianca se defina pelo brincante ativo (WAJOSKOP,
p.03).

O brincar auxilia na compreensao do mundo; desta maneira quando se utiliza
de jogos ou faz-de-conta, é trabalhada a autonomia, a criatividade os sentidos. E
correto dizer que é essencial o uso do jogo e brincadeira nas escolas. Portanto,
Castro apud Oliveira (2011):

O jogo simbdlico ou faz-de-conta é uma ferramenta para a criacdo da
fantasia, ela atua sobre a capacidade da crianca de imaginar e representar,
articulada com outras formas de expressdo, abrindo caminho para a
autonomia, a criatividade, a exploracéo de significados e sentidos. Também
S0 0s jogos instrumentos para a aprendizagem de regras sociais, além de
a brincadeira favorecer o equilibrio afetivo da crianca, também contribui para
0 processo de apropriagdo de signos sociais e “cria condi¢gdes para uma
transformacédo significativa da consciéncia infantil, por exigir das criancas
formas mais complexas de relacionamento com o mundo (CASTRO apud
OLIVEIRA, p. 09, 2011).

De acordo com o Dicionéario online Infopédia (2017) o jogo é uma atividade
que pode ser desenvolvida com prazer ou no momento do recreio, visto que ela
envolve divertimento, partilha obediéncia as regras, atencdo, compromisso,
entusiasmo. Podem-se ver detalhadamente as caracteristicas do jogo segundo o

dicionario:
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O jogo é uma atividade ludica, que a crianga executa com satisfacdo, ora
competitiva, ora com técnicas e regras, contribui com pecas que permitem nas
atividades ludicas, além disso, propicia movimentos coordenados e harmoniosos que
estimulam a coordenag¢do motora ampla e fina. O mediador pode usar de mdusica,
corda, giz, pecas, bolas, formas, nimero de criangcas na sala, ambiente solar,
natureza, espaco escolar. Os instrumentos em volta podem ser vistos como simples,
porém ao ser usado como meio ludico enriguece o momento da atividade, o aluno
ter4 confronto de ideias e tendo que organiza-las para conseguir vantagens, sua
maneira de conseguir e sua maneira de processar 0s pensamentos levara ao éxito.

Quando se possibilita a crianca o contato direto com jogos e brinquedos, se
amplia as informacdes e o conhecimento envolvido no momento desta maneira fluira
sua criatividade na formulacdo de ideias préprias promovendo a atencdo, a
observacdo, a memdria, a reflexdo e o desenvolvimento das linguagens. Para
Santos (2012, p.12) os jogos e brincadeiras se completam deixando a crianga com
mais facilidade no aprendizado.

De acordo com o dicionario online (2017), brincar € “Divertir-se com jogos, ou
entreter-se com brincadeiras infantis” o jogo e o brincar fornece um espaco para
pensar e raciocinar assim compreendera seu convivio com a sociedade,
desenvolvera mais habilidades. Unindo essas qualidades surgird a interacdo que o
brincar e os jogos possibilitam favorecendo a superacéo do egocentrismo.

Portanto, analisa-se que quando se uni o jogo e o brincar na Educacéao Infantil
a fertilidade e a producdo de ambos sdo grandiosa tendo o publico ganho de
aprendizagem, além disso, todos os envolvidos sentem-se prazerosos em participar
do momento. Para Ramos (2014, p.18) a brincadeira e 0 jogo tornam-se um meio
extremamente fértil de interacdes linguisticas, contribuindo para o crescimento
psicolinguistico da crianca, afirmando que esse periodo da infancia é riquissimo. As
atividades estudadas para serem postas em pratica na sala podem envolver 0s jogos
e as brincadeiras para explorar ainda mais o ladico essas atividades também
promovem uma estratégia para aqueles que tém dificuldades sendo elas contagem
de histérias, figuras, cancdes, adivinhas.

Quando se tem um brinquedo por perto ele por si s6 serve de estimulante
para uma brincadeira convidando a criangca para uma atividade que para a mesma

nao passaria de um divertimento que para ela sera enriquecedora (Cordazzo, 2007,
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p. 03). Portanto, a funcdo do brinquedo é a brincadeira. O brinquedo tem como
principio estimular a brincadeira e convidar a crianca para esta atividade.

O jogo por sua vez diferente do brincar sem limites tem sua regra e
sequéncia. O aluno deve obedecer e segui-la corretamente para chegar a um
resultado satisfatdrio. Logo cada jogador deve ficar atento para ndo perder a sua
vez. Desta forma, ao usar esse instrumento metodoldgico na sala ele pode estimular
a atencdo, a concentracdo e a linguagem. Existem diversos jogos criados para

desenvolver o raciocinio das criangas. Segundo Ramos (2014):

Existem jogos especificamente criados com o objetivo de desenvolver o
raciocinio infantil e outros elementos relacionados a esse raciocinio. O jogo
da memodria, por exemplo, de forma mais explicita, pretende estimular a
memoria visual da crianga. Contudo, além de desenvolver a meméria esse
jogo acaba desenvolvendo a atencdo, a concentracdo, a linguagem, o
vacabuldrio, entre outras inimeras habilidades. Normalmente o jogo de
memodria € tematico e pode explorar o raciocinio légico-matematico, o
processo de alfabetizagdo, conhecimentos matematicos, entre outros temas
(RAMOS, p. 24, 2014).

Desta forma, se vé que o autor indaga a introducdo do jogo na sala e que seu
uso proporcionara rendimentos satisfatorios na aprendizagem dos alunos, gerando
para eles valores e conhecimentos adquiridos através de formas ladicas. Sendo
assim, Ramos apud Perrenoud (2014, p. 49), os jogos e as brincadeiras oferecem
grandiosas contribuicées no crescimento da crianca.

O brinquedo educativo surgiu da nocdo de que se necessitava usar mais o
ludico em sala de aula, tendo o brinquedo um propdsito a cumprir, que seria educar,
ensinar, intensificar o ensino, organizar 0s sentimentos. Por isso, que ele tem mais
foco na Educacdo Infantil. Cada brinquedo ou jogo tem seu ensino e foco
diferenciado: o quebra-cabeca ensina formas, cores, os brinquedos de encaixe

estimulam as nog¢des de sequéncia. Para Kishimoto (2003):

O brinquedo educativo data dos tempos do renascimento, ganha forca com
a expansédo da Educacéo Infantil [...] entendido como recursos que ensina,
desenvolve e educa de forma prazerosa, o brinquedo educativo materializa-
se no quebra-cabeca, destinado a ensinar formas ou cores; nos brinquedos
de tabuleiro, que exigem a compreensdo do numero e das operacgdes
matematicas; nos brinquedos de encaixe, que trabalham nocdes de
sequéncia, de tamanho e de forma, nos multiplos brinquedos e brincadeiras
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cuja concepcdo exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil e
materializacéo da funcdo psicopedagogico: moébiles destinados a percepgéo
visual, sonora ou motora; carrinhos munidos de pinos que se encaixam para
desenvolver a coordenacdo motora; parlendas para a expressdo da
linguagem; brincadeiras envolvendo mdsicas, dangas, expressdo motora,
gréafica e simbdlica (KISHIMOTO, p.36, 2013).

Os jogos podem ser tradicionais, de construgdo, motores, ritmicos,
perceptivos e jogos de faz de conta. Cada jogo tem sua importancia e trazem para a
pratica pedagdgica elementos essenciais para a construcao do saber. Esses tipos de
jogos abrem um leque de novos conhecimentos sendo trabalhado cada um na
Educacao Infantil (TONIETTO, 2008, p. 20).

A crianca deve estar estimulada a retornar a escola no outro dia e o ludico é a
melhor forma de atrair de instigar o aluno a querer participar dos momentos, pois a
mesma nao vai com o propoésito de aprender novos contetdos, mas sim, de brincar e
fazer novas amizades. Com a presenca dos jogos e das brincadeiras voltados para
um plano eficaz, esse aluno estara aprendendo brincando. “A crianga nao vai para a
escola apenas com o intuito de aprender a ler e escrever. Por isso, deve
proporcionar um contexto significante para ela”’(IBID, 2008, p. 12).

Muitos tedricos estudaram a qualificacdo do ladico na Educacao Infantil. Para
eles, cada crianca tem seu tempo de aprendizagem e quando o professor trabalha
com algo atrativo ficara mais estimulante o aprender. Daros (2015, p. 06) “Muitos
estudiosos ressaltam a importancia das atividades ludicas na infancia, pois veem o
brincar como estimulo ao desenvolvimento cognitivo e social do seu
desenvolvimento”.

O mediador deve buscar formas para estimular o brincar na vida da crianga,
seja com brinquedos ou lugares diferentes segundo Castro (2011, p.13) “O termo
“brinquedo” empregado por Vygotsky se refere, principalmente, ao ato de brincar e
sempre que uma crianga brinca, ela cria uma situacdo imaginaria”. Para uma crianga
o brincar € um momento de extrema alegria seja ele no parque, no banho, na escola,
na roda de amigos, ou seja, em momentos diversos, a crianca sente-se feliz por
estar brincando ao mesmo tempo a mesma estara criando uma situagcao imaginaria
para seu desenvolvimento.

O uso do desenho livre na escola, do estimulo do pintar e desenhar solta

véarias possibilidades de desenho, pois a crianga expde seu pensamento através do
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papel. Kishimoto (1993), diz que o faz-de-conta pode ser explorado em outros
lugares criados por desenhos, novelas, contacao de histérias, com a imaginacéao da

crianca ela pode ir a diversos lugares usando apenas o faz-de-conta de brincadeiras.

Os brinquedos podem incorporar, também, um imaginario pré-existente
criado pelos desenhos animados, seriados televisivos, mundo da ficcédo
cientifica com motores e robds, mundo encantado dos contos de fada,
estorias de piratas, indios e bandidos (KISHIMOTO, p. 05, 1993).
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CAPITULO Il

2. CRECHE E PRE-ESCOLA

Com os avangos na educagdo as leis também mudaram muito buscando
formas para se ter um avango no ensino. Desta maneira, algumas emendas
constitucionais estabeleceram as idades apropriadas para que os alunos iniciassem
sua vida escolar, de modo que ao chegarem ao Ensino Fundamental elas tenham
uma maior apropriacao dos contetidos estudados.

Segundo Nista (2012, p. 13) algumas emendas constitucionais mais recentes
tém contribuido para alguns avancos conquistados, como exemplo a de N° 53/2006,
gue ampliou o Ensino Fundamental para nove anos, introduzindo as criancas de seis
anos de idade a etapa da escola basica, a outra emenda de N° 59/2007, que tornou
obrigatdrio a matricula das criangas em pré-escolas a partir dos quatro anos de vida
completos, confirmando assim um direito constitucional.

Nos dias atuais a creches e pré-escola ajudam muito aos pais que necessitam
trabalhar e buscam deixar seus filhos em um local onde haja cuidado, carinho,
atencao, ensino de conteudo, valores e alimentacdo adequada. Por esses motivos e
muitos outros, hoje o numero de creches aumentou devido a crescente procura.
Deste modo, as escolas recebem as criangas fazendo uma aula toda planejada para
gue o aluno se sinta acolhido e confortavel de maneira que sempre queira voltar.

As criancas ao chegarem em um ambiente desconhecido por elas, a primeira
sensacao é chorar e chamar pelos pais. Quando esse local é uma sala de aula, logo
visualizarem um local colorido, alegre, acolhedor, com brinquedos e brincadeiras, a
sua volta, ficard mais facil a permanéncia neste novo ambiente com pessoas
desconhecidas do convivio diario.A importancia do ludico nos primeiros anos de
escolarizagdo surgiu da necessidade de acolher a criangca da melhor forma possivel.

O ludico entra na Educacdo Infantii quando os professores usam de
dindmicas, brincadeiras, jogos, faz-de-conta, estérias contadas com gravuras,
fantasias, cangcdes. Enfim, o ladico na Educacéo Infantil € um poderoso instrumento
para se usar nos planos e executa-lo na pratica (Brasil, 2012, p. 27). As criancas

pequenas nas creches elas precisam de movimento, de exploragdo do ambiente, de
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interacdo com os demais, de ac¢des corporais para se conectarem com o mundo que
as cerca promovendo assim, o desenvolvimento da sua linguagem.

Todo o percurso de uma aula pode ser ladico para uma crianga, pois ao
chegar ela érecebida com abracos e beijos, seguido de canc¢des, de brincadeiras, de
jogos, da hora do repouso, até chegar o momento da volta para casa. Na Educacao
Infantil cada momento da aula a crianca se sente confortavel, segura e alegre, a
mesma esta recebendo em cada momento varios ensinamentos que serdao depois
compreendidos por ela, a partir da maturidade/idade equivalentes.

Quando uma crianga chega a creche ou a pré-escola ela demora o seu tempo
para amadurecer, ou seja, precisa de certo espaco para chegar ao éxito e poder
compreender o ensino repassado pelo professor, pois a mesma ainda esta em fase

de desenvolvimento. Sétiro (2012) compreende que:

O educador de criangas de 3 e 4 anos deve ter consciéncia de que realiza
um trabalho propedéutico, prévio, de base. E como preparar o terreno para
semear. Mas, como se sabe, as sementes quando estdo germinando
debaixo da terra, sdo invisiveis. Portanto, ndo pode esperar ver flores e
frutos, e gera o posterior aparecimento da flor. Ou seja, quanto mais nova
for a crianga, menos poderéo ser vistos os resultados imediatos do trabalho
realizado com habilidades de pensamento, valores e atitudes éticas. Isto
néo significa que ndo esteja acontecendo nada. O que o educador precisa
lembrar é que estard interferindo em um nivel estrutural, ajudando as
criancas a formar sua base cognitiva e moral de modo mais intencional,
consciente e qualitativo. Igualmente importante sera o senso comum do
educador para escolher atividades (SATIRO, p.62, 2012).

As creches e as pré-escolas séo de grande valia para a vida do aluno. Nelas o
mesmo aprendera Portugués, Matemética, Ciéncias, dentre outros. Sabendo que os
conteudos ensinados ao nivel de entendimento de cada, sendo que quando ele
chegar ao Ensino Fundamental tera aprendido o alfabeto, os numerais, a somar, a
soletrar, as cores, as formas geomeétricas e os valores, podendo aprender com mais
facilidade os outros conteudos abordados no nivel mais elevado.

Com o auxilio da escola nos primeiros anos de vida a crianca se desenvolvera
com mais facilidade, pois tera aulas direcionadas a coordenacdo motora, equilibrio,
atencao, linguagem e para a interacdo. Além disso, o aluno aprendera tendo como
estratégia o uso do ludico diariamente (Spodek, 1998, p. 224). A brincadeira estimula
variados campos de aprendizagem para uma crianca que usar na Educagao Infantil -

creche e pré-escola € um elemento de grande importancia, favorecendo o ensino de
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Artes, Ciéncias e Matematica, Hiatéria, Geografia, Linguagem e, posteriormente, a
Alfabetizacao.

As criangas com dois anos conseguem correr, pular, fazer momentos com
mais seguranca. Ao fazer trés anos elas tém um amplo dominio sobre os
movimentos, caminham e correm com prazer tendo mais controle sobre o corpo e o
espaco, € o que afirma Golschmied (2006, p.162).

Assim o0 crescente manuseio dos brinquedos no ambiente de ensino
proporcionara mais dinamismo no ensino gerando mais alunos pensantes. Antes as
escolas viam esse instrumento como perda de tempo por estarem ocupando o tempo
gue deveriam estar gerando outras atividades. Hoje ele é visto como um fator que
favorece o desenvolvimento cognitivo, fisico, aliado ao processo de ensino e
aprendizagem.

Entdo conforme a lei foi estabelecida o uso de instrumentos ludicos nas
escolas que possam auxiliar como fator de aprendizagem. Spodek (1998, p. 228) “A
brincadeira tem sido considerada um elemento-chave dos programas para a primeira
infancia, e uma série de teorias tem tentando descrever a funcdo dela na vida das
criancas pequenas’.

O direito do ludico esta escrito na legislacdo brasileira, quando citado na
Constituicdo Brasileira de 1988 e no Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA de
1990. Também tem na LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional de N°
9394/96 e no Plano Nacional de Educacédo de 2001. Todos os citados atualmente
vém declarando sobre o direitoda crianga brincar (TELLES et al, p. 4, 2012).

Como o passar dos anos a crianca tem aprendido varios mecanismos que
ajudardo no seu crescimento, no seu desenvolvimento. Dos 3 aos 4 anos a crianca €
mais dependente, conseguindo dominar seu corpo e realizar atividades sozinha.
Satiro (2012, p. 60) afirma que “entre os 3 e 4 anos as criangas comegam a ser mais
livres e autossuficientes, pois ja ndo dependem tanto da mae ou de quem cuidava
deles anteriormente. O autor ainda ressalta que nesta fase a crianca esta
aprendendo a orientar seu corpo no espaco. Por isso, sdo bem-vindas todas as
atividades ludicas e jogos corporais que estimulem o movimento psicomotor”.

O mesmo autor confirma que essa idade é ideal para estimular e potencializar
0 pensamento criativo. E como tem uma curiosidade transbordante absorve tudo

como se fosse esponja.
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A Educacao Infantil ela tem o objetivo de fazer a crianca florescer, usando
atividades dirigidas buscando acfes para a promocao do seu intelectual. Todas as
criancas tém direito a uma educacéo de qualidade. Por isso, nesta fase a creche e a
pré-escola visam o crescimento do aluno.

Portanto, a finalidade da Educacdo Infantil € o crescimento. Nista (2012, p.
15) defende que nesta fase o desenvolvimento da crianca é integral no aspecto,
fisico, intelectual, linguistico, afetivo e social, visando completar a educacao que vem
da familia e da comunidade em que a mesma vive.

A escola deve ser um ambiente agradavel tanto para as criangas como para
0S pais, pois 0S mesmos sentem-se mais seguros quando veem um ambiente
acolhedor no qual seu(ua) filho/a permanecera. Para os alunos ao ver um local
colorido cheio de vida serd como entrar em um mundo encantado. Por isso, as
escolas tém o dever de por esse sonho em pratica ao ornamentar as salas,
sabendo-se também que o colorido excessivo ndo é recomendavel.

Assim, as instituicbes antes do ano letivo iniciar se antecipam os docentes e
a gestao para planejar como sera a decoracéo das salas. Assim sendo, eles ficam
planejando e elaborando uma sala que propicie um ser pensante e criativo. Deste
modo, os alunos poderdo explorar o ambiente e ao mesmo tempo visualizar
gravuras, cores, desenhos. Com base nos pensamentos e escritos de Nista (2012, p.
17) “As creches e pré-escolas tém obrigacéo de representar espacos de estimulacéo
e nao de cerceamentos das capacidades criativas das criancas incentivando-as a
explorarem o ambiente e as diferentes expressodes”.

Dessa forma, as escolas que trabalham com a Educacao Infantil devem estar
cientes que a escola de hoje ndo é a mesma de ontem. Que os alunos mudam e o
processo de ensino também. Deve identificar os perfis de cada aluno para conhecer
suas capacidades, também elaborar atividades que envolvam o movimento, a
brincadeira, o desenho, a dramatizagdo, a musica, o gesto, a dangca. Ao se usar
destes instrumentos o crescimento intelectual de cada aluno sera bem aproveitado e
o docente tera mais fontes e formas para ensina-los.

As criangas que comegam cedo na escola amadurecem mais rapido, ao terem
gue conviver com outras criangcas da mesma faixa etaria. Com o decorrer do ano
elas tendem a crescer, fisicamente e mentalmente. Além disso, sera trabalhado com
elas atividades ludicas todo o ano que proporcionard um aluno mais agil, atento e

perceptivo.
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Na escola de ensino basico de acordo com a faixa etaria sdo estudadas
atividades ladicas que elas possam executar, podendo utilizar de atividades
expressivas como musica, teatro e escrita. Nas creches, avalia-se 0 estagio em que
a crianga se encontra para posteriormente poder executar os momentos ludicos.

E por meio das praticas ludicas que o individuo apropria-se dos
conhecimentos e interage com o grupo e com o0s outros. Friedmann Apud Piaget
(2012, p.21) € marcado por determinar os estagios da vida da crianca separando por
ano de vida, em cada fase o0 mesmo demonstra seu desenvolvimento. De acordo
com Friedmann (2012, p.21) o primeiro, estagio é o sensoério- motor. Este ocorre do
nascimento até o aparecimento da linguagem, por volta de ano e 1 ano e 6 meses, 2
anos de idade, dependendo da realidade; o segundo estagio € inteligéncia
representativa periodo pré-operatério ocorre em trés subperiodos sequenciais: dos 2
anos aos 3 anos e seis meses; dos 4 aos 5 anos; e dos 5 anos aos 7 e 8 anos,
também tem o periodo das operacdes concretas que corre dos 7 aos 12 anos. O
terceiro estagio é das operacdes formais que ocorre em dois periodos sequenciais:
dos 11 aos 12 até os 16 anos.

O brincar na Educacédo Infantil € de suma importdncia. Na creche essa
metodologia busca aproximar as criancas favorecendo a interacdo com o grupo ou
duplas. Nesta fase a crian¢a esta descobrindo e aprendendo coisas novas, por meio
das brincadeiras e dos jogos propostos na sala pelo professor.

Ao reconhecer a importancia do brincar nas creches, os gestores estao
auxiliando no desenvolvimento social e cognitivo do aluno conforme Lira (2014, p.
01). Assim, pelo fato da brincadeira estar intrinsecamente ligada ao desenvolvimento
infantil, também deve estar inserida no contexto escolar com o objetivo de auxiliar o
processo de aprendizagem.

Um simples momento pode deixar uma crianga feliz, um jogo, um brinquedo,
uma histéria ou até mesmo canc¢des infantis sdo usadas nas creches e nas pré-
escolas com o intuito de alegrar o aluno e estimular ainda mais no processo de
ensino. O autor supracitado (2014, p. 02) reafirma que o brincar é tdo importante
acrianga quanto se alimentar e descansar. Por meio do brincar a crianga estabelece
relacées de conhecimento consigo, com 0s outros e com 0 mundo.

O brincar é uma necessidade do ser humano, relata Salomao (2007, p. 04)

gue a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
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ser vista apenas como diversdo desenvolvendo os aspectos pessoais, social e

cultural e colabora para a saude mental e fisica.

2.1. O PAPEL DO PROFESSOR

Quando as criancas brincam estiio desenvolvendo seu corpo e seu cérebro. E
muito importante brincar e, cada fase da vida estard sendo acompanhada, seja por
um colega, pela mée, pelo pai, pela tia, pelo tio, pelo av6 ou pela avd, observando a
brincadeira sem intervir e sem aquele olhar de andlise e avaliagdo, porém na
Educacdo Infantii os professores estdo atentos aos detalhes, observando e
analisando cada aluno. O professor assume como profissional, sendo um mediador
da sala de aula e buscandoo ludico como forma de ensino, respeitando a
individualidade e as necessidades especificas. Aqui entra o conhecimento das
Necessidades Educacionais Especiais — NEE pelo profissional e, ao mesmo tempo,
comprometimento com as aprendizagens, as limitacées e as possibilidades.

Segundo Oliveira (2011, p. 07) é de fundamental importancia a atitude
assumida do professor ao mediar a vivéncia de um jogo na sala de aula, uma vez
gue ndo se deve realizar o jogo, mas sim ter a clareza dos objetivos a alcancar.
Nesse interim, todo jogo ou brincadeira, precisa ser pensado de forma que venha
incluir os alunos com NEE, haja vista a condi¢cdo de aluno/a ser a mesma. Apenas
um diferencial, uma limitacdo que tem varias formas de se manifestar: fisica, visual,
auditiva, entre outras.

O ludico deve ser envolvido na sala para ampliar e complementar o ensino.
Ao ser colocado nas disciplinas sera mais facil de absorver, pois o aluno esta
aprendendo com prazer. Ao educador compete ampliar e adequar o jogo proposto as
necessidades de seu grupo/classe, criando e recriando regras de organizacéo,
estabelecendo novas alternativas de uso dos materiais produzidos, selecionando

palavras, frases e textos a serem explorados. Oliveira (2011) defende que:

Ao utilizar o jogo como alternativa metodoldgica, o professor conta com uma
fonte de dados para compreender melhor os seus alunos no processo de
alfabetizacao e letramento. Os jogos também favorecem a ampliacdo da
pratica pedagégica, enriquecendo cada vez mais as atividades escolares,
tornando as aulas dindmicas, atraentes, participativas, dialogadas, fugindo
de um modelo em que as criancas s6 ouvem e nao vivenciam (OLIVEIRA, p.
08, 2011).
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O jogo e as brincadeiras ao fazer parte do cotidiano escolar, o professor em
seu plano elabora como seré cada processo, compreendendo que cada brincadeira
e jogo tem seu ensino diferenciado, selecionando qual é o mais adequado para o
dia.

O professor por muitas vezes esquece 0 seu préprio conforto, apenas lembra
como serd agradavel e estimulante tal atividade para a criancga, ficando observando
cada ato deles e ensinando os mesmos quando surgir uma indagacao. Segundo
Brasil (2012, p. 20), “Enquanto as criangas brincam, é de fundamental importancia
gue a professora fique sentada confortavelmente, sem afetar a coluna, e proxima
das criancgas, para recolher os objetos e fazer seus registros”. Nesse caso, momento
livre, devidamente reservado no planejamento semanal. Em caso de jogo ou
brincadeira dirigida, o professor jamais podera ficar sentado ou a parte. Afinal, é
guem conduz, orienta, verifica o cumprimento das regras, entre outros detalhes e
revelacdes das criangas.

Antes das brincadeiras as criancas devem aprender as regras e segui-las
corretamente, além disso, as regras de coletividade, organizagdo, ficam mais
pautadas quando todo o grupo estiver mais propicio para receber. De acordo com
Satiro (2012, p.15), com as criangas pequenas tem que ir aos poucos. Pode-se
comecar com temas muito basicos da convivéncia na aula, como por exemplo:
regras para recolher o brinquedo, para utilizar material compartilhado, para seguir os
ritmos e os horarios comuns.

Tudo isso é muito importante para as criangcas muito pequenas, todo o
cuidado é voltado para o mesmo para que suas necessidades sejam cumpridas,
recorrendo ao cuidado corporal intimo e sua capacidade de comunicacgéo, pois seu
desenvolvimento esta em processo. Segundo Goldschmied (2006, p. 28), pesquisas
americanas mostram que as criancas matriculadas em creches com professoras
responsaveis tém mais chance de ter um desenvolvimento cognitivo e linguistico
melhor e ser socialmente mais competente.

O papel do professor deve ser de mediador ou interventor que instigue e
estimule o aluno a progredir em seus conhecimentos e habilidades por meio de
jogos e brincadeiras desafiadoras que o leve a buscar respostas para construir seu

proprio conhecimento.
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Assim, é de suma importancia a posicdo do professor, vendo de perto as
dificuldades e os anseios de seus alunos/as. O mesmo podera auxiliar e motivar na
busca de solugcbes. Para Tonietto (2008, p. 15) “é fundamental que o professor
oferecga situagdes desafiadoras que motivem e valorizem os diferentes processos de
aprendizagem que podem levar o aluno a diferentes respostas”.

O mesmo autor ressalta que o docente deve sempre estar ciente das
atividades que vai elaborar e muitas vezes terd que ajustar a atividade planejada a
idade, ao grupo, aos materiais disponiveis, as condi¢cdes climaticas, ao grau de
aprendizagem, ao limite de cada aluno. Ao ter esse prévio entendimento o0 mesmo
construird um crescimento continuo em sua sala.

Quando o professor for das salas de creche e de pré-escola 0 mesmo deve
adotar medidas que ajudem na interacdo professor/aluno, e aluno/professor,
gerando um conforto para o docente durante a observagédo. Em Brasil (2012. p. 20),
no momento de brincar das criancas, é importante que o(a) professor(a) permaneca
confortavelmente, de maneira que nao prejudique sua coluna, ficando préxima das
criancas para recolher objetos, interagir, fazer observacdes, sabendo que a
responsabilidade é toda de gestor de sala de aula.

O professor usard como avalicdo, identificar avancos, dificuldades,
conquistas, compreender as potencialidades de cada um, rever atividades que todos
possam englobar panorama do aluno no processo. Convém lembrar que em Brasil
(2012, p. 105) “O aluno deve ser monitorado e observado o tempo todo pelo
professor, que sera responsavel por detectar os procedimentos para ajudar o aluno”.

Portanto, em casa ou na escola a crianca ao brincar se torna verdadeiramente
uma crianca pondo para fora seus sentimentos e seus desejos, a0 mesmo tempo em
gue organiza seu pensamento, aprende a antecipar situacfes e acodes, planejar,
tomar decisdes, agir coletivamente, criar e respeitar regras, controlar seu instinto
encontrando solu¢@es na propria brincadeira.

No processo educativo a crianca tem o objetivo de expandir suas experiéncias
sem adiantar as etapas educacionais. Cabe ao profissional da Educacédo Infantil
planejar, criar e articular diferentes oportunidades e formas de aprendizado mediante
preparagdo de espacos e materiais adequados ao desenvolvimento da identidade e
da autonomia infantil.

Ainda de acordo com Brasil (1998, p. 23), na instituicdo de Educacao Infantil,

pode-se oferecer as criangas condicfes para as aprendizagens que ocorrem nas
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brincadeiras e aquelas advindas de situagbes pedagogicas intencionais ou

aprendizagens orientadas pelos adultos.

2.2. O PROCESSO DE EDUCAR

Em casa, a crianca aprende muitas coisas e leva para outros ambientes,
sendo um deles a escola, |14 recebe e devolve tendo um elo, uma ligagdo entre
ambas as partes. Almeida apud Rosa (2015, p. 91) diz que o processo educativo
deve ser visto como uma condi¢cdo da crianca estabelecer ponte entre o que ja €
para ela e que pode ser.

Educar € um processo lento e continuo que deve ser reforcado sempre pelos
pais e pelos professores. Para que o aluno tenha éxito em sua vida pessoal e
profissional, € de pequeno que se molda os futuros médicos, engenheiros e até
mesmo professores. Hoje, o aluno deve ser preparado para o futuro, onde possa ter
um pais melhor e viver com mais qualidade.

Para Almeida (2015, p. 92), educar ndo se limita somente em repassar
informacgbes ou apenas limitar o caminho, que o professor considera mais correto,
mas € ajudar a pessoa a se conscientizar do proprio eu, dos outros e da sociedade.
O professor podera oferecer varias ferramentas para que possa escolher entre
muitos caminhos, vendo qual é mais compativel com os seus valores, sua visdo de
mundo e das diversidades que o cerca, sendo este o caminho que o docente deve
estar educando e consequentemente, preparando para a vida.

Quando o docente esta em sala ele busca formas para melhor absolvicdo do
conteldo para que o aluno possa compreender de formar mais branda. Na
Educacéao Infantil, os jogos e as brincadeiras sédo usados como ponte de ligamento
para reforcar, intensificar, finalizar com éxito a aprendizagem prevista.

O processo de educacdo esta inserido na vida da crianca desde o seu
nascimento. Essa é a primeira fase da vida escolar do mesmo, segundo Brasil
(2012) nesta fase ndo se orienta para contetddo ou o conhecimento formal. A
Educacao Infantil deve atuar sobre dois eixos fundamentais: a interagdo e a
brincadeira. E de grande importancia que a Proposta Pedagdgica e as atividades
considerem esses pontos e conspirem favoravelmente para a consolidacao exitosa.

O espaco escolar deve ser acolhedor para que todos possam estar

confortdveis neste ambiente, sendo que deve ser principalmente alegre e dindmico
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para que o aluno fique feliz por estar ali. Ainda segundo Brasil (2012)‘O ambiente
escolar também deve refletir esta preocupacédo. A indicacdo é que 0 espaco seja
dindmico, vivo, “brincavel”’, exploravel, transformavel e acessivel para todos”.

Com a grande procura por creches, foram construidas em vérias cidades e
cada uma tem o seu padrao e estrutura. Portanto, sdo semelhantes, o que muda é a

guantidade de alunos que ela ira atender. Segundo informacg@es do sistema do PAC:

Ampliar a oferta de creches e pré-escolas da rede publica da Educacgéo
Infantil, voltada a crian¢as de até cinco anos. Os recursos, repassados pela
Unido para os Municipios, destinam-se a construcdo das creches e
aquisicdo de seus equipamentos e mobiliario. Sdo cinco tipos: Tipo A
(Projeto Proprio); Tipo B (Projeto Padrdo, para atendimento de até 240
criancas em dois turnos); Tipo C (Projeto Padrédo para atendimento de até
120 criancas em dois turnos); Tipo 1 (Projeto Padréo, para atendimento de
até 376 criangcas em dois turnos); Tipo 2 (Projeto Padréo, para atendimento
de até 188 criancas em dois turnos).

As creches séo construidas com a certeza de gerar na crianca o seu direito de
brincar. Por isso, Brasil (2012) diz que a brincadeira esteja sempre presente em sua
vida escolar, tendo também ganhos, atencdo, um ambiente aconchegante, seguro e
estimulante, em contato com a natureza, a higienizacdo e a saude, também uma
alimentacgéo sadia, ficando registrado que as criancas tém direito a atencao especial

nos periodos de adaptacéo.
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CAPITULO Il

3. A APRENDIZAGEM, A BRINCADEIRA E O LUDICO.

Na fase da infancia faz-se uso de objetos que estejam préximos para
proporcionar um momento de diversdo e de brincadeira. Entretanto, ndo é
necessario que se tenha em especifico, brinquedos como carrinhos ou bonecas,
basta ter uma boa imaginacdo. Deste modo, os itens que estiverem proximos farao
parte do momento.

Assim, conforme Friedmann (2012, p. 26) os brinquedos geralmente sao
criados ou construidos pelas criancas por meio do que o ambiente oferece como
agua, terra, plantas, arvores, bichos e, até mesmo a prépria mao pode ser um
fantoche ou uma boneca, dependendo da brincadeira.

Com o tempo as concepcdes mudaram. Antes ndo era contestada a crianca
COmo um ser que pensava, mas hoje os ideais mudaram e novas teorias surgiram a
respeito de como entender a crianga. Para Almeida (2015, p. 92) perceber a crianga
COmO um ser pensante e que possui sua prépria necessidade, era algo impossivel.
Esse pensamento dificultava o desenvolvimento das criangas, pois impossibilitava
um direcionamento das atividades pedagodgicas voltadas para atender as
necessidades da fase em que elas se encontravam.

Para compreender as diferencas entre brinquedos, brincadeiras e jogos,
busca-se na prética realizar a teoria do ladico em escolas de ensino basico,
enfatizando a funcdo de cada uma. Desta forma, elas poderdo optar entre as
brincadeiras ou os jogos. Na creche e na pré-escola as criangcas gostam muito de
desenvolver tais atividades, como escolher diversos tipos de brinquedos e, poder
fazer uma brincadeira sem orientagdo do professor, apenas com 0 uso da
imaginacdo. Ja o jogo, € uma brincadeira que utiliza de regras e movimentos
organizados. Para desempenhar melhor, o objetivo dele e o aprendizado escolhido
pelo professor € necessaria uma boa dose de bom censo.

Refletindo assim a diferenca de termos, conforme Tonietto apud Kishimoto
(2008, p. 17) o brinquedo sera entendido como um meio ou suporte para

desenvolver a brincadeira. A brincadeira se realizara por meio de brinquedos ou
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objetos que proporcionaraao educando liberar seus sonhos. Ja o0 jogo infantil,
entende-se que é um elemento criado para desenvolver a brincadeira, porém este
contém regras e um sistema organizado para melhor desempenhar a aprendizagem.

Compreende-se que o ludico na Educacdo Infantil, eleva a qualificacdo do
ensino, deixando os alunos mais estimulados para aprender e, compreender o
conteudo do dia a dia. Existe uma grande variedade de atividades que podem ser
utilizadas na creche e na pré-escola, ajudando a desenvolver nos alunos, a
linguagem, os aspectos afetivos, fisico motor e cognitivo, que abrangem diferentes
objetivos e fungbes, dependendo do objetivo e da metodologia que o professor usara
em sala de aula, lugar que inicia a formacéo de regras coletivas.

A importancia do ato de brincar se da de forma harmdnica, equilibrada na vida
das criancas, uma vez que o ludico traz vigor, autoestima elevada, sensacédo de
superacao das dificuldades. Sem o brincar a mesma fica triste e desmotivada, pois é
nestes momentos que podera fluir melhor os aprendizados e podera compreender
melhor 0 mundo que a cerca. Pode-se ver de forma mais especifica nos escritos de

Nallin apud Nicolau (2005), quando afirma que:

Brincar ndo constitui perda de tempo, nem € simplesmente uma forma de
preencher o tempo (...). O brinquedo possibilita 0 desenvolvimento integral
da crianc¢a, jA que ela se envolve afetivamente e opera mentalmente, tudo
isso de maneira envolvente, em que a crianca imagina, constréi
conhecimento e cria alternativas para resolver os imprevistos que surgem no
ato de brincar (NALLIN apud NICOLAU, p. 09, 2005).

O professor que usar esse método esta estimulando as nocgbes de andar,
correr, pular, desenvolver atividades de confianca na parte motora. Quando o
educador reconhece que ao utilizar do lidico em sala esta proporcionando
momentos alegres e descontraindo o ambiente para melhor servir aos alunos que
buscam carinho, atencédo e um ambiente acolhedor, por outro lado o professor estara
dando ao aluno a oportunidade de avancar no desenvolvimento primordial que é
proprio e peculiar de cada aprendiz, sem falar da relevancia do ato de brincar para a
crianca gque repercute positivamente na vida adulta,

Assim, entende-se que o ludico é essencial para a vida da crian¢a, conforme

Saloméo (2007, p. 2), a aula s6 tem seu efeito verdadeiramente ladico, como um dos
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métodos, para a aprendizagem, sendo uma aula que seja voltada na construgdo do

saber da crianca.

3.1 JOGOS E BRINCADEIRAS PARA A EDUCACAO INFANTIL

Os jogos sdo uma grande fonte de ensino voltada para aulas especificas ou
de livre demanda com o intuito de deixar a imaginagao das criancas liberadas. Este
assunto hoje é tratado com mais vigor tendo maior reconhecimento por parte dos
estudiosos, professores, gestores. Porém, alguns pais e escolas ainda veem como
perda de tempo. Conforme Tonietto (2008, p. 17) [...] “ainda encontramos resisténcia
a essas atividades em algumas escolas de Educagao Infantil” [...].

Existem varias diversidades de jogos que podem ser usados na Educacao
Infantil, como: jogos de encaixe, massinha de modelar, pintura com guache, pula
corda, cobra-cega, cancdes gesticuladas pela professora, blocos, jogos grupais,
brincadeiras dramaticas, brincadeiras ao ar livre, brincadeira de montar ou encaixar,
cotagdo de historia.

Com a boa intencdo e colaboracdo dos profissionais docentes todos os
recursos mesmo sendo poucos podem gerar um momento de descontracdo e
aprendizado. Algumas brincadeiras ndo necessitam de grande espaco. Elas podem
ser administradas em espagos pequenos, sendo que assim nenhuma crianca ficara
de fora da diversao.

A brincadeira € uma forma de aprendizado qualificada que além de aprender
a crianca esta brincando, por meio de interac6es e vinculos de ligamentos dos
conteudos. Compreende-se assim, ao se utilizar de jogos e das brincadeiras nas
salas de Educacéo Infantil, o professor esta facilitando os meios para que o aluno
possa aprender de maneira mais prazerosa.

Para desenvolver as brincadeiras educativas, os professores estudam quais
as melhores brincadeiras para se aplicar na fase de vida do aluno, afim de melhor
gualificar o ensino. Para Spodek (1998, p. 215) as brincadeiras educativas tém como
objetivo de primeira linha a aprendizagem. Elas sado diverticdes para as criancas. No
entanto, se nao proporcionar satisfacdo pessoal a atividade deixa de ser ludica. As
brincadeiras educativas servem para um propdsito pedagdgico, ao mesmo tempo em

gue gera a satisfacao pessoal.
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Existem vérias estratégias de atividades ladicas que podem ser aplicadas

como brincadeiras em sala, segundo o autor acima (1998, p. 217).

Brinquedos de montar ou encaixar; esses brinquedos podem ser ordenados

por tamanhos, podendo empilhar, enfileirar, encaixar. As criangas aprendem a

discriminar as pegas por tamanho, como pode ser visto:

Quebra-cabeca: existe uma grande variedade de quebra-
cabecas a disposicdo de venda. Tem aqueles mais simples
com apenas trés ou quatro pecas, representando uma unica
imagem, também tém outros mais complexos com 20 a 30
pecas. Os mais simples suas imagens, sdo mais faceis de
montar por conter gravuras mais abertas. Aquelas mais
complexas suas gravuras tendem a ser mais cheias e € bom
conter todo tipo de quebra-cabeca para estimular os
diferentes niveis.

Conjunto para construcdo: as criancas podem usa-lo para
fazer cenarios de faz-de-conta ou construir pequenos
edificios. Os alunos formam variadas constru¢des estimulando
assim o seu desenvolvimento.

Brincadeiras ao ar livre: permitir oportunidades para escalar,
correr, saltar, usar pecas grandes de equipamento e cavar. As
brincadeiras ao ar livre no parquinho devem conter uma caixa
de areia para as criangas escavarem; casa de brinquedos;
brinquedos com roda, incluindo triciclos, carrinhos de pedalar

e carrinhos de mao, bolas, corda de pular.

Analisa-se que sdo grandes as atribuicdes das brincadeiras para a Educacgao

Infantil, tanto o brincar quanto o jogar, sdo subsidios que os professores usam em

sala de aula para explorar mais as atividades com seus alunos podendo assim gerar

um ambiente mais acolhedor e prazerosor. Por fim, este método € bastante

empregado pelos docentes.

Os jogos podem ser tradicionais, onde passam de geracdo em geracgdo, até

os dias atuais mudando algumas caracteristicas. Neste modelo se usa de dinamicas

gue foram usadas ha muito tempo para preservar e manter esse jogo para a

memoria das geracoes. Vé-se que alguns jogos tradicionais sdo muito bem aceito
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pelos alunos. Tonietto (2008, p.29) mostra alguns jogos que podem ser usados na
Educacao Infantil.

Os jogos motores sao aqueles que buscam a movimentacéo e o equilibrio, ao
se utilizar deste modelo, o docente estard promovendo diversos ensinos, sendo o
companheirismo, a concentracdo, a atengdo, o equilibrio, que por meio das préticas
vividas o0 mesmo tera mais chances de construir seu caminho, como exemplo tem a
corrida do canguru ou corrida do saco, conforme Tonietto (2008, p.32) seus objetivos
sdo: desenvolver a coordenacao motora e o equilibrio, no¢des de trabalho.

Ainda tem os jogos ritmicos que sdo de grande emoc&o para as criangas.
Neste momento o necessario € somente o ritmo e as cancdes gesticuladas pelo
docente. Este tem o objetivo de desenvolver a coordenacdo motora, linguagem oral,
esquema corporal, perceber as diferencas ritmicas.

E interessante trazer para a sala, um ludico diferente que proporcione alegria
para as criancas. Com o dia a dia da sala de aula, as mesmas poderdao pedir as
musicas favoritas, animando ainda mais o grupo. Esse momento € muito importante
para os participantes interagirem e criarem um vinculo acolhedor e agradavel. Ao se
realizar esta pratica em sala, o docente estara contribuindo significativamente para o
processo de ensino e aprendizagem.

Albuguerque (2011) destaca as cancdes que as criancas gostam desde as
mais calmas as mais agitadas, como Alecrim Dourado, o Anel, Eu vi uma barata,
Boneco de lata. Os alunos véo ler a leitura labial e ouvir além de se divertir ao
cantar cangodes da tradigao popular.

Ao se possibilitar uma grande variedade de jogos e de brincadeiras,
contribuird com os crescimentos do aluno, logo que, o foco das atividades ludicas
sdo desenvolver um aprendizado qualificado e satisfatorio, desde que o aluno esteja
demonstrando felicidade ao realizar as atividades interativas.

Continuando com os jogos, segundo Tonietto (2008, p. 34), tem o0s jogos de
observacdo. Neste jogo o intuito é desenvolver conteudos de percepcéo visual. Os
objetivos s@o promover a socializacdo entre os demais componentes e desenvolver
a atencao, a concentracéo, aleitura de espaco e por fim, a memaria visual.

E por meio das brincadeiras, que a crianca experimenta sentimentos
diferentes. Assim, podendo construir cada um no seu interior como amor, confiancga,
solidariedade, unido, protecdo. No entanto, pode vir a sentir inveja, frustracoes,

rejeicdo, entre outros. Quase sempre existe o incentivo a curiosidade, o estimulo a
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descoberta, a competicdo, propondo vivéncias que traduzem para o mundo adulto e
do mundo infantil. Segundo Nallin (2005, p. 11) € na escola, onde a crianca interage,
busca solugdes, coloca-se inteira para descobrir suas a¢gdes e sentimentos, manipula
problemas, descobre caminhos, desenvolve-se como ser social.

O lddico pode ser executado em sala de diferentes formas como, por
exemplo, o desenho, a pintura com tinta guache, a brincadeira com massinha de
modelar, que ajuda a crianca a desenvolver sua coordenacdo motora, fina e ampla,
dependendo do contexto que o professor for usar.

Por intermédio dela a crianca libera seus pensamentos, formando algo
preexistente em sua mente. Para Mamede (2014, p. 26) “O desenho também é uma
aquisicdo da crianca que vai passado por momentos compativeis ao
desenvolvimento cognitivo”.

Cada idade é diferente e, seu quadro de conhecimento também, sendo que
cada fase mostra um crescimento regular. Segundo Mamede (2014, p. 26) aos dois
anos as criancas comecam a rabiscar, sem passar objetos, ou figuras que estejam
familiarizados para o papel. Simplesmente, rabiscam por prazer. Esse periodo se
chama de garatujas, embora pareca sem importancia é rico para o desenvolvimento
cognitivo. Mais ou menos aos trés anos as criangas sao capazes de cobrir tracados
e onde as formas comecam a surgir de modo mais claro.

Com cinco anos, os desenhos comecam a ter as caracteristicas da vida
cotidiana ficando cada vez mais real e definido. Ao chegar entre nove e doze anos, a
tentativa de desenhar sera passar uma reproducao mais fiel possivel da realidade.

Na pré-escola os professores fornecem atividades voltadas para desenvolver
a aprendizagem de seus alunos, usando o ludico como forma de estimulo, para uma
participacdo mais afetiva. Quando o aluno comeca a se aprimorar dos conteudos se
utiliza, das brincadeiras e jogos para complementar seu entendimento.

As atividades para estimular as criangas de quatro e cinco anos na pré-escola
servem como habilidades de locomoc&o, manipulacdo e equilibrio das criancas.
Conforme Spodek (1998, p. 374) as atividades devem conter movimentos onde inclui
exercicios, acrobacias, cambalhotas, com uso de aparelhos grandes e pequenos.

Assim, se constrdi uma pratica do lidico na vivéncia escolar, onde os alunos
podem progressivamente construir conhecimentos ao desenvolver as praticas
realizadas no cotidiano escolar. Existem varios modelos de ludico que podem ser

usados na Educacao Infantil. Entre os modelos destacados, também tem a musica
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gue podem ser trabalhados varios pontos como a atencado, a concentracéo, a dicgao,
a linguagem, sendo possivel avancar no desenvolvimento da criangca que acontece
de forma continua, gradual, auxiliado pela familia e profissionais educacionais
envolvidos. E de extrema relevancia que, familia e escola, alinhem parcerias. Afinal,
0S pais sdo 0s maiores responsaveis.

A voz é um instrumento que deve ser estimulado desde o nascimento, para
Teca (2003, p. 87) “instrumento natural que € meio de expressdo e comunicacao
desde o nascimento”. O movimento em conjunto com a voz produz habilidades para
o desenvolvimento dos seres. Aos dois anos o processo de evolugéo da voz € muito
intenso na escola, e sem davida a voz integrada com 0 movimento e expressao do
aluno é um trabalho de grande importancia realizado pela comunidade educativa.

A musica no dia a dia possibilita explorar os gestos timidos, ao ser utilizado
em sala ou em momentos recreativos, pode ser animada que envolva a todos. A
musica pode envolver movimentos corporais que facam as criancas se mexerem e
sairem do lugar, facilitando na construcdo da psicomotricidade, ou seja, movimento,
intelecto e afeto.

Para muitos estudiosos o uso do ludico propicia, um crescente e continuo
conhecimento. Deste modo, usam deste método para qualificar mais as aulas.
Segundo Souza (2013, p. 15) de acordo com o Referencial Curricular Nacional para
a Educagéo Infanti — RECNEI, do Ministério da Educagédo e Cultura - MEC, o
trabalho com a musica nas classes de Educacao Infantil de trés a seis anos tem
como objetivo oferecer as criangas oportunidades para que sejam capazes de:

e OQuuvir, perceber e discriminar efeitos sonoros diversos, fontes
e produc¢bes musicais;

e Brincar com a masica, imitar, inventar e reproduzir criacoes;

e Explorar e identificar elementos da musica para se expressar,
interagir com o0s outros e ampliar seu conhecimento do
mundo;

e Perceber e expressar sentimentos, sensagfes e
pensamentos, por meio de improvisacdes, composicdes e
interpretagcdes musicais;

e Distinguir a intensidade: fraco e forte;

e Diferenciar timbre;
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e Participar de jogos e brincadeiras que envolvam danca ou
improvisagao musical,

e Escutar obras de diversos géneros, estilos, épocas e culturas;

e Saber informagdes sobre a obra ouvida e seus compositores.

O trabalho com a musica na Educacao Infantil, objetiva fazer com que as
criancas, sintam e reflitam sobre objetos e conceitos, construidos ao seu redor e
suas relagcdes com o mundo.

Com o uso de atividades exploradoras, sendo alegres e extrovertidas para a
crianca, esta ficara contente com o uso, ao cantar, brincar, se movimentar, se
expressar, estara possibilitando o trabalho vocal dos alunos com instrumentos
praticos.

Segundo Teca (2003, p. 89) além de cantar, deve-se brincar com a voz,
explorando diversas atividades sonoras como: imitar vozes de animais, ruidos, o
som das vogais e consoantes, ressaltando a forma labial de pronuncia-los, pequenos
desenhos meloddicos. Utilizando apenas os sons vocais pode se contar historias de
forma diferente com uma sonorizagdo nova, contos de fadas, livros com imagens,
com gravuras de animais e paisagens, criando um conjunto de composic¢éo vocal.

O trabalho com a mausica é 6timo para estimular as possibilidades sonoras
das criancas. Quanto maior for seu uso, maior serd a oportunidade de
desenvolvimento da expressdo, equilibrio, autoestima e autoconhecimento,

promovendo assim a integracéo social. Para Souza (2013):

Em muitas préaticas, a misica na Educagdo Infantil tem sido usada para
atender a propésitos como a formagdo de habitos, atitudes e
comportamentos, para trabalhar com datas comemorativas e para o trabalho
e memorizacao de conteldos como letras e nimeros. Devemos encarar a
musica como uma linguagem cujo conhecimento se constréi, ndo apenas
como um produto pronto ou como uma proposta de reproducdo (SOUZA, p.
13, 2013).

Com o uso da voz, na sala constantemente através de cancdes, historias
imitagdes, serd um trabalho voltado num ambiente descontraido e livre de tensdes,
gue ajudard na comunicacdo das criangcas para assim ter uma qualidade na voz
infantil. Ainda para Teca (2003, p. 89) o educador deve considerar que a sua voz

deve ser usada como modelo para os alunos. Portanto, sua responsabilidade é
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manter bons habitos, tais como nao gritar, ndo forcar a voz, inteira-se das cancdes
da regido, respirar tranquilamente, manter a postura na sala.

Assim, as criangas da Educacdo Bésica, tém nessa fase um crescimento
muito proveitoso, ao ser utilizado o ludico, que possibilita uma exploracdo melhor
abrangendo ainda mais seu intelectual.

A criangca usa como instrumento seu corpo. Para Almeida (2015, p. 95) a
Educacéao Infantil € uma fase que possibilita 0 desenvolvimento da crianca, iniciando
pela exploracdo corporal, ja que sua vivéncia na educacdo vem do ato de brincar. O
Corpo se expressa por meio das vivéncias, sentimentos, e conflitos, que pode ser
usado como recurso para a aprendizagem.

Portanto, compreende-se que ao nascer a bebé passa por varias etapas, e
com elas, vai se desenvolvendo, e construindo seu conhecimento sobre o meio
social em que vive. Vale salientar que desde muito pequeno usa de movimentos
para interpretar seus desejos, estados e necessidades. Contudo, necessitara de um
adulto para fomentar suas descobertas e auxiliar nos seus significados. Nas escolas
0os professores usam dos movimentos como forma de estimular a autonomia,
interacdo e deslocamento no espaco fisico.

Conforme Souza (2013) o trabalho com movimento nas classes de trés a seis
anos tem o objetivo de ampliar as possibilidades expressivas do corpo como dancas,
musicas, jogos, interacdes, como forca, velocidade; controlar o préprio corpo.

Grandes estudiosos como: Piaget, Kishimoto, Souza, Freud, Nallin, Vygotsky,
estudaram sobre o desenvolvimento das criangas a partir do brincar, que esse
material estimula diversas funcées no cérebro do ser humano e que promove um
crescimento no seu aprendizado. Para Piaget (1978, p.81), “A brincadeira favorece a
autoestima das criancas auxiliando a superar progressivamente suas aquisi¢cdes de
forma criativa, contribuindo para a interiorizacdo de determinado modelo adulto”.
Vale respeitar a faixa etaria/idade para uso de brinquedos, jogos. E necessario ver a
recomendacao na embalagem.

Dessa forma, o desenvolvimento do aluno acontece através das atividades
propostas em sala de aula, sendo elas, lidicas com brincadeiras e jogos que
favorecem o crescimento, interacdes sociais e culturais. Portanto, para Piaget a
crianca participa do seu desenvolvimento, que surge primeiro com O

amadurecimento e depois ha a aprendizagem.
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Nos estudos de Piaget (1978) a crianga inicialmente amadurece, e
consequentemente vem a aprender, pois a mesma passa por um processo. O
processo de maturacdo surge no individuo para posteriormente ocorrer a interacao
com o meio social. Ao analisar que a aprendizagem inicia-se a partir do
desenvolvimento mental, Piaget criou uma divisdo de acordo com as estruturas
mentais humanas e a forma de manifestacdo do ludico em cada estagio do

desenvolvimento humano. Para Piaget (1978)

[...] consequentemente, o0s periodos de desenvolvimento estao
funcionalmente relacionado e fazem parte de um processo continuo. As
faixas etarias para cada periodo sdo idades médias nas quais as criangas
geralmente demonstram as caracteristicas de pensamento de periodo
(PIAGET, p.12, 1978).

Piaget descreve uma teoria sobre o desenvolvimento das criancas. Ha quatro
estagios de desenvolvimento, que ele proprio chama de fases de transi¢cdo. Sendo:
Sensorio-motor (zero a dois anos); Pré-operatério (dois a sete anos); Operatério
(sete a doze anos) e Operacdes Concretas.

Estudar as fases de desenvolvimento das criancas é muito importante para se
compreender qual o periodo que poderdo assimilar os conhecimentos passados pelo
professor, além disso, os estudos estdo mais focados na aprendizagem do aluno
apos os tedricos terem demonstrado como € importante o uso do ludico em sala de
aula e na ambiéncia escolar.

Portanto, cada fase tem sua definicdo concreta, na fase Pré-Operatério (dois
a sete anos), a crianca jA ndo depende unicamente de suas sensacfes e
movimentos, mas consegue distinguir imagem, palavra ou simbolo. E importante
ressaltar o carater do ludico neste pensamento. Nessa fase da vida o individuo
encontra-se egoceéntrico, usa de linguagens e desenhos para se comunicar com 0
mundo. Na fase concreta que € dos sete aos onze anos, a crianga continua
egocéntrica, com certa dificuldade de se colocar no lugar do outro. Nesta fase
consegue resolver problemas. J4, no estadio das operacdes concretas, que fica por
volta dos onze anos até a vida adulta, neste periodo o individuo cria ideias e
hipéteses do pensamento.

Entdo se analisa a construcdo dos conhecimentos, pelas fases de Piaget.

Porém para Lev Vygotsky, com o uso do ludico em sala tem-se a possibilidade da
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aprendizagem iniciar no meio social. A partir de inGmeras interacdes, sO para depois
atingir o meio social. Sendo que as interacdes das criancas favorecerdo o seu
desenvolvimento. Nos seus estudos Vygotsky, diz que o desenvolvimento e a
aprendizagem esta diretamente ligada com a Zona de Desenvolvimento Proximal -
ZDP, que é quando o individuo consegue ultrapassar seus obstaculos, ou seja,

guando consegue realizar sozinho as acdes, como ele define:

[...] A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colaboracdo com companheiros mais
capazes. (VYGOTSKY, p. 112,1998).

Assim compreende-se que o ladico pode ser considerado um fator favoravel a
criacdo dessa zona, onde o docente pode usar de recursos pedagogicos sendo
jogos e brincadeiras infantis, que poderd contribuir para o desenvolvimento e
amadurecimento da criancga.

A acéo preferida da crianca € o brincar que podera surgir a qualquer momento
ou hora e, usara dos objetos disponiveis, estando sozinha ou com outros colegas.
Conforme Kishimoto (2003):

O brincar é uma acao livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida
pela crianga, da prazer, ndo exige como condi¢do um produto final, relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades, e introduz no
mundo imaginario (KISHIMOTO, p. 01, 2003).

Na escola é possivel o professor se soltar e trabalhar os jogos como forma de
difundir os conteddos. Para que isso aconteca € preciso que o educador selecione
situacBes com a atividade Iudica, mas, para isso, 0 jogo € uma das estratégias e nédo
a Unica. Os jogos e os brinquedos constituem-se hoje em objetos privilegiados da
Educacao Infantil, desde que se insira numa proposta educativa que se baseia na
atividade e na interagcao delas.

E buscando novas maneiras de ensinar por meio do ltdico que se consegue
uma educacédo de qualidade e que realmente consiga ir ao encontro dos interesses e
necessidades da crianca. Cabe ressaltar que uma atitude ladica ndo € somente a

somatéria de atividades; € antes de tudo uma maneira de ser, de estar, de pensar e
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de encarar a escola. E preciso saber entrar no mundo da crianca, no seu sonho, no
Seu jogo e, a partir dai, jogar com ela. Quanto mais espaco ludico se proporciona,
mais alegre, espontanea, criativa, autbnoma e afetiva ela sera.

Considera-se que a ludicidade é de fundamental importancia para o
desenvolvimento das habilidades motoras em criangas, pois através dos jogos e
brincadeiras a crianca se sente estimulada. Assim também a experiéncia da

aprendizagem tende a se construir um processo vivenciando prazerosamente.
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CONSIDERACOES FINAIS

O estudo apresentado mostrou que o ladico favorece no ensino e na
aprendizagem de forma positiva. Na construgédo do saber e no crescimento sadio, na
gual se pode analisar que o ludico é uma interagcdo do aprender brincando.

A crianca brinca, ndo por sacrificio, nem por trabalho, apenas brinca, porque
se sente bem, e gosta de imaginar e explorar seus sonhos, pondo em execucao
através das brincadeiras. Por outro lado, os jogos de movimento, equilibrio, motor e
de raciocinio que abordam sugestdes diferentes, estes buscam que a crianca se
mexa e pense ja as brincadeiras apenas se usam a imaginacao.

Averiguou-se ainda que o ludico oferece na crianga um processo de
maturacdo da aprendizagem, sendo que esse comporta diversas formas de
aprender. Além disso, o processo de formacdo da crianga, é lento e continuo, que
sera colhido ap6s algum tempo. Com a execucdo do ludico sdo maiores as
possibilidades de formar saberes.

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou uma analise construtiva
sobre o tema, acrescentando a importancia da pratica do lidico em sala. Além disso,
os alunos que puderem desfrutar deste método em sala estardo mais predispostos
no rendimento escolar, visto que cada crianca tem seu crescimento de acordo com
seu tempo.

Educar ludicamente é uma forma de tornar mais atrativo o ensino e menos
entediante, para tanto, as atividades ludicas sdo de fundamental importancia para a
vivéncia do aluno, na construcdo da sua vida escolar.

Contudo, os jogos, brincadeiras, contacdo de histérias, artes, cancdes, sédo
essenciais no processo pedagogico, sendo o luadico uma estratégia de grande
relevancia para o processo de aprendizagem, que em sua plenitude aborda
psicomotricidade, linguagem, atencdo, concentracdo, obediéncia nas regras,
interesse do aprendiz com o objeto apresentado e, sera nesse momento que o ludico
fard seu papel, ensinando de forma alegre e divertida.

Portanto, se vé que é extremamente necessaria a compreensao, dos
profissionais da Educacgé&o Infantil, pois os mesmos fardo parte da vida e do ensino
de cada crianca. Ao ensinar, que seja, com amor e que nele tenha envolvido
condicbes para o melhor desenvolvimento e incentivo contribuindo assim na

construcdo do conhecimento.
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Visto as consideragbes analisadas é necessario que esse tema seja
considerado como referéncia na Educacdo Infantil e que a sociedade né&o julgue
como perda de tempo. Deste modo, por todos esses aspectos citados, essa
monografia, venha trazer contribuicbes valiosas para os profissionais e futuros
profissionais da educagdo que almejam trabalhar com criangas, acreditandona

magnitude do ludico em sala de aula.
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ANEXOS

Diversos modelos de jogos e brincadeiras que podem ser usados em creche
e pré-escola de quatro e cinco anos com o intuito de proporcionar por um lado
momentos prazerosos para as criangas e por outro instigar o conhecimento almejado
dependendo da brincadeira. Como pode ser visto, modelos de jogos usadas na
Creche e Pré-Escola:

Cauda do Dragao - material necessario, nenhuma, execucao da brincadeira.
Todos os participantes ficam em pé, em uma fila indiana com as maos na cintura um
do outro, formando um dragéo. O primeiro integrante da fila, representando a cabeca
do dragao, terd como objetivo pegar o ultimo da fila, que representara a cauda. Ao
sinal do educador, o "dragdo" passara a se movimentar, correndo moderadamente,
sob o comando da cabeca que tentara pegar a cauda. Esta, por sua vez, fard
movimentos no sentido de evitar que isso aconteca. O tempo da brincadeira seri
decidido pelo docente. Neste jogo a criangcas desenvolvem equilibrio, coordenacgéo,
atencao.

O feiticeiro e as estatuas - material necessario, nenhuma, execucao da
brincadeira. Os participantes ficam dispersos em uma area delimitada pela
professora. Um voluntario sera o feiticeiro, que perseguira os demais. Ao comando
do docente inicia-se a perseguicdo. Ao tocar em um colega 0 mesmo ficara
enfeiticado, imovel com as pernas afastadas, simbolizando uma estatua. Para tirar o
feitico as criancas tém que passar por baixo das pernas das estatuas, salvando-as
do feitico. Depois de algum tempo o feiticeiro devera ser substituido. Nesta dindmica
a crianca desenvolve agilidade, atencdo, além da psicomotricidade, outro fator de
grande importancia.

Biscoitinho queimado - material necessario, um brinquedo. O educador
escolhe um brinquedo mostra para as criancas ap0s o esconde (0 "biscoitinho
gueimado"), enquanto os participantes estdo de olhos fechados. Depois grita:
"Biscoitinho queimado!”, todos tém que tentar encontra-lo. Quando uma crianca
chega perto do "biscoitinho queimado”, o educador grita seu nome e fala: "Esta
guente!”. Se estiver longe, ele grita "Esté frio!". Quem encontrar o brinquedo primeiro
ganha. Neste momento, a criangas esta desenvolvendo, a concentracdo, analise do

lugar que se encontra.
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Nos jogos tradicionais tem “A amarelinha” que pode ser trabalhada os
nameros, formas geométricas, cores, tendo o objetivo de desenvolver conceitos
matematicos quando pular, seguindo a sequéncia dos numeros, proporciona
diversos movimentos corporais ao pular e os movimentos de um lado para o outro no
local. Materiais: giz para desenhar e pedrinha. Execucédo: cada crianga, na sua vez
joga a pedrinha no namero um. A crianca ndo pode pular onde a pedrinha estiver
logo continuara pulando até chegar ao ultimo. Quando retornar, deve pegar a pedra,
caso pise na linha, ou a pedra caia fora do tracado. A crianca perde a vez e outro
coleguinha, continuidade ao jogo.

O lddico se estende de diferentes formas e as can¢fes também podem ser
trabalhadas tendo ganhos para as criancas. Para executar essa tarefa o professor
escolhe a melhor forma para a sua sala. Em circulo, sentados na cadeira ou no
chéo, lado a lado, ou ainda dispondo-se livremente no espaco, cantando as musicas,
desejadas pelas criangcas. Exemplo:

e Cantiga folclérica.

e Conheco um jacaré

e Que gosta de comer

e Esconda sua cabeca

e Sendao o jacaré

e Come sua cabeca e o ded&o do pé

Ao mesmo tempo em que as criancas cantam a musica deverao fazer
movimentos com o corpo. Ao iniciar a cancdo devem posicionar 0s bragos para
frente do corpo e juntar as palmas como se fosse um jacaré, enquanto cantam o
segundo versos ficam mexendo as méaos para cima e para baixo, simulando o gesto
da boca do animal. Ao cantarem o terceiro verso, devem esconder a parte do corpo
mencionada, rapidamente, entdo no Ultimo verso, se abaixam e tocam no pé.

Além desses também se tem os jogos de observagédo. Seu desenvolvimento
segue as criangas sentadas em circulo ou semicirculo no chéo, ou nas cadeiras, fica
a critério da professora. Uma crianca deve ser colocada em destaque para ser
observada pelas outras criangas. O professor esconde a crianca atras de um
obstaculo ou de um lencol. A crianca escondida pode tirar um objeto ou colocar outra
em si mesma, depois aparece para 0s colegas e pergunta: “O que mudou em mim?”

A crianca que acertar deve ficar em destaque e assim sucessivamente.
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Bambolé musical, (semelhante a danca das cadeiras), habilidades; correr,
pular e saltitar; equipamento, de 15 a 18 bambolés. As criancas devem ficar de pé
dentro dos bambolés. Quando a musica comecar, as criangas podem se mover
livremente para dentro e para fora dos bambolés. Quando as musicas devem
permanecer dentro do bambolé.

Vélei com baldes — habilidades, golpear, equipamentos, varios bal6es, uma
corda; formacédo, dois grupos iguais, espalhados em lados opostos da corda, que
deve estar a uma altura proporcional com a deles, sendo mais alto um pouco;
desenvolver a atividade, com as criangcas devem acertar os balbes para fazé-los ir
para cima da corda, ressaltando quedevem trabalhar juntas para manter os baldes

no ar o maximo de tempo possivel.



