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O presente projeto foi desenvolvido no primeiro semestre do ano de 2012, na Escola “Brincando
e Aprendendo/ Extensdo Nova Era” no municipio de Caceres situada na rua dos freis bairro
nova era. Com o objetivo de Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e
escrita) ajustadas as diferentes intencGes e situacdes de comunicacdo, de forma a compreender e
ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos, necessidades e desejos de avancar no seu
processo de construcdo de significados, atitudes e autonomia, enriquecendo cada vez mais sua
capacidade expressiva. Pautamos nos estudos teoricos-metodoldgicos de Paulo Freire (1987),
assim como os estudos do professor Cleomar Ferreira Gomes (2009), numa perspectiva de
“humanizacao” dos seres humanos. Dos estudos realizados no projeto, compreendemos o
desenvolvimento das criangas pequenas a partir das teorias sociointeracionistas com Piaget,
Vygotsyk e Wallon, com os quais percebemos a relevancia do brincar e do movimento no
contexto da Educacdo Infantil. Foram realizadas atividades ludicas (jogo/brincar) de forma
diversificada e globalizada, propondo desafios a crianca para que a mesma possa desenvolver-se
e construir seus conhecimentos por meio das relagdes. Evidenciamos que aprender brincando foi
muito prazeroso e divertido. O ato de brincar proporciona as criangas relacionarem se umas
com as outras, e ao relacionarem-se constroem o conhecimento. Chegamos a conclusdo que a
criatividade perpassou todo o desenvolvimento do nosso projeto, para confeccionar materiais,
aproveitar e otimizar os espagos da escola e ajuda de alguns pais ou responsaveis; assim como
percebemos o prazer das criangas brincarem, para nés também foi bastante prazeroso. Entéo a
nossa praxis pedagégica foi no intuito de propiciar o movimento, algo farto na infancia que
acontece naturalmente, por isso a necessidade de possibilita-lo no interior da escola, por meio
do brincar, favorecendo primeiramente a ‘“humanizacdo” do homem desde a infincia e
concomitantemente a aprendizagem, porque como as criangas estdo sempre propensas a brincar,
nada melhor que juntar as duas pontas do processo e aprender prazerosamente.
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JUSTIFICATIVA

A intencdo do projeto € por meio do brincar e da musica, no prisma das linguagens
corporal, plastica, oral e escrita, fortalecer o processo de desenvolvimento global da
crianga com dois anos na Educagéo Infantil, tornando mais significativo e prazeroso o
processo educativo, na escola municipal “Brincando e Aprendendo/Extensao Nova
Era”.

Brincar efetivamente € coisa séria, pois a crianca o faz de maneira bastante
compenetrada demonstrando no jogo, em suas representacdes, 0s papéis socialmente
identificados no seu grupo familiar e social. Essa atividade ludica engaja as emocdes, 0
intelecto, a cultura e o comportamento; o brincar é construido historicamente em
determinada sociedade, ou seja, a crianca aprende a brincar com os membros de sua
cultura carregando junto valores e conhecimentos pertencentes ao seu grupo social.
Nesse sentido a crianga como sujeito social representa 0 mundo através das producgdes
culturais historicamente construidas, jogos, brincadeiras, musicas e historias. Tais
producdes se diferenciam de uma cultura para outra e sdo transmitidas de geracdo para
geracdo, sem serem propriamente ensinadas, mas, na maioria das vezes, aprendidas por
meio da acdo do brincar.

Pode-se observar que brincar ndo significa simplesmente recrear-se, isto porque é a
forma mais completa que a crianca tem de comunicar-se consigo mesma e com 0
mundo. A presente ideia vem ao encontro de que acreditamos que a linguagem cultural
prépria da crianga comunica-se através dele e por meio dele ird ser agente
transformador, sendo o brincar um aspecto fundamental para se chegar ao
desenvolvimento global da crianca.

Contudo, conforme GOMES (2009), com prazer aprende-se, melhor e mais
rapidamente, e como as criancas estdo sempre propensas a brincar e a jogar, nada
melhor que juntar as duas pontas do processo e aprender prazerosamente.

CONTEUDOS
e Modsica
Brincadeiras
Movimento (danca e expressdo corporal)
Historias, Parlendas, Trava-linguas, poesia, poema e Quadrinhas.
Textos informativos
Prenome
Contagem oral,
Noc0es de quantidade, forma e tamanho.
Conto e reconto
Elementos da natureza
Cores
Jogos
Plantas e animais;
Sinalizacdo do Transito
Meio Ambiente (entorno da escola)
Datas comemorativas
Pintura e colagem
Conhecimento do proprio corpo.
Alimentacéo
Cultura do adulto e da crianga;



OBJETIVO GERAL

Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, pléstica, oral e escrita)

ajustadas as diferentes intencdes e situacdes de comunicacao, de forma a compreender e
ser compreendido, expressar suas ideias, sentimentos, necessidades e desejos de avangar
no seu processo de construcdo de significados, atitudes e autonomia, enriquecendo cada
vez mais sua capacidade expressiva.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ampliar as experiéncias no campo do ritmo, audicéo e expressao corporal;
Estimular a linguagem oral, expressdo corporal e comunicagao;

Incentivar a acéo intencional,

Desenvolver a autoestima,;

Enriquecer o vocabulario;

Ampliar a cultura da crianca;

Familiarizar com o alfabeto, cores e formas;

Desenvolver a imaginacao e criatividade;

Estabelecer comparacdo entre quantidade, grandeza e forma;

Obter no¢des de nimero, numerais e sequéncia numeérica através dos dedos das
maos e de brincadeiras;

Incentivar as conquistas corporais;

Desenvolver a psicomotricidade;

Controlar os esfincteres;

Manipular diferentes géneros literarios;

Possibilitar tempo e espago de forma que a crianca possa expressar sua liberdade
e autenticidade, sua habilidade motora, cognitiva, afetiva e social;

Desenvolver a capacidade de ouvir;

Brincar com a masica, inventando, reproduzindo, dramatizando e dancando de
acordo com o ritmo;

Incentivar o gosto pela escuta de historias e pelo momento de leitura;
Desenvolver as acuidades auditiva e visual,

Incentivar o trabalho em grupo para a valorizacdo da cooperagao e
solidariedade;

Explorar as no¢cdes matematicas presentes na musica e nas brincadeiras;
Favorecer a participacdo da familia no desenvolvimento do projeto;

Vivenciar as diferencas culturais, 0s costumes e as tradi¢oes;

Valorizar cultura brasileira, regional e local;

Participar das datas civicas e comemorativas;

Desenvolver a linguagem artistica, autonomia e identidade das criancas por meio
do brincar e da musica;

Valorizar as producdes artisticas e escritas;

Identificar alguns animais e plantas;

Desenvolver habitos de higiene corporal, bucal, alimentar e ambiental;
Vivenciar habitos de preservacdo ambiental;

Favorecer o gosto por contos, poemas, parlendas, trava-linguas, quadrinhas entre
outros géneros;

Familiarizar com as placas e sinalizagGes do transito.



FUNDAMENTACAO TEORICA

Assim como para a construcdo de uma casa € fundamental comecar pela base ou
alicerces para dar sustentacdo, o presente projeto toma como base e alicerce para o seu
desenvolvimento, os estudos de alguns autores, tais como Paulo Freire (1987), em
relagdo a “humaniza¢ao” numa perspectiva da educagdo para libertacdo. Assim como 0s
estudos do professor Cleomar Ferreira Gomes (2009), que trata o ludico como
instrumento que “humaniza” os seres humanos, devido as relagdes estabelecidas entre o
eu e o outro. Sobretudo os tedricos sociointeracionistas que estudam o desenvolvimento
infantil, como Jean Piaget, Lev Vygotsky e Henry Wallon. Nessa perspectiva que
perpassara toda a praxis pedagogica do nosso projeto, Brincar é Coisa Seria.

No contexto cultural, ao brincar, a crianca ndo apenas expressa e comunica suas
experiéncias, mas as (re) elabora, se reconhecendo como sujeito pertencente a um grupo
social e a um contexto cultural, aprendendo sobre si mesma e sobre 0s homens e suas
relacbes no mundo, também sobre os significados culturais do meio em que estd
inserida. O brincar é, portanto, experiéncia de cultura, através da quais valores,
habilidades, conhecimentos e formas de participacdo social sdo constituidas e
reinventadas pela acdo coletiva das criangas.

Conforme Vygotsky (1993), o ser humano constitui-se como tal na sua relacdo com o
outro social. A interacdo social € um processo que se da a partir e por meio de
individuos com modos de agir, determinado pela histérica e cultura, ndo sendo possivel
dissociar as dimensfes cognitivas e afetivas dessas interaces e os planos psiquico e
fisiolégico do desenvolvimento decorrente delas.

Nesse contexto, 0 brincar se constitui em um ato motor, nessa dimensdo o RCNEI
(Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil), define movimento como
sendo o desenvolvimento da motricidade global harmoniosa o qual inclui a fungéo
cinética (coordenacdo motora-precisdo) e a funcdo tdnica (qualidade de gestos -
variagcdes musculares). A concepcao de movimento, conforme o Referencial Curricular
para Educacdo Infantil (1998). E que:

“vai além das atividades de mexer com as partes do corpo de
deslocar-se no espaco. a crianga se expressa e se comunica por
meio de gesto (...) e interage estilizando o corpo. A dimenséo
corporal integra-se ao conjunto de atividade da crianga (...). Os
jogos, as brincadeiras, as dangas revelam, por seu lado a cultura
corporal de cada grupo social constituindo-se em atividade
privilegiadas nas quais o movimento é aprendido e significado.
(...) nesse sentido, é importante que o trabalho incorpore a
expressividade e a mobilidade proprias as criangas... (p.18-19).

Comungando com esse conceito, as brincadeiras cantadas fundem musicalidade, danca
dramatizacdo, mimica e jogos, representando um conhecimento de grande contribuicdo
a vida de movimento da crianca.

Parafraseando CORSINO (2008), no universo das brincadeiras as criangas podem
explorar copiar, desbravar, descobrir, imitar, vivenciar sua experiéncia e elaborar o
meio que vive, relacionando as manifesta¢6es culturais infantis todo esse movimento de
construcdo da vida.

Contudo € pela/na experiéncia ludica que o ser humano € capaz de romper 0s
limites de sua imaginagdo, expondo 0 seu pensamento. Porque a imaginacdo esta
relacionada, diretamente, com a riqueza de experiéncias vividas pelo individuo.
Sobretudo as experiéncias e vivéncias sdo & base da imaginacdo, por isso, quanto mais



variadas e ricas forem, mais estaremos ampliando os saberes dos educandos e
possibilitando as relacbes humanas. Sendo assim, preparando-os para ser um cidadao
capaz de enfrentar desafios e participar na construgdo de um mundo melhor.

METODOLOGIA

O trabalho educativo no intuito de oferecer &s criancas situagdes e possibilidades de
descobertas, (re) significacdo de novos sentimentos, criatividades, dindmicas prazerosas,
afetuosas, onde construam valores, e sintam prazer no movimentar e no agir.

Nesse sentido a metodologia devera utilizar de atividades ludicas (jogo/brincar) de
forma diversificada e globalizada, tendo a mdsica como forma efetiva de trabalho,
propondo desafios a crianca para que a mesma possa desenvolver-se e construir seus
conhecimentos.

e Serdo realizadas rodinhas de conversas informais instigando a crianga a
falar, utilizando & linguagem oral; relatando suas experiéncias;

e Ler, narrar, contar e recontar historias; contextualizar datas civicas e
comemorativas;

e Contextualizar sobre a cultura nacional, regional e local, utilizando
livros, cartazes, lendas, cancdes e parlendas;

e (Cartazes para apresentacdo de imagens, fotos e figuras; também para
leitura de letras de musicas;

e Trabalhar com evento da Copa do Mundo na Africa;

e Realizacdo de passeio pela escola para as criangas familiarizar-se com o
ambiente escolar e com os funcionarios;

e Manuseio de livros, jornais, revistas, gibis e livros de historinhas;

e Utilizacdo de Cd’s de cangdes infantis e de outros géneros sempre
atentando para a letra da musica;

e Explorando a masica: a letra, o significado, o0 movimento, dramatizacao,
0 ritmo, contagem numeérica entre outros;

e Representagdo da mdsica por meio da linguagem dos desenhos,
utilizando os recursos da colagem, pintura e modelagem. Productes
artisticas serdo livres e orientadas;

e Participacdo da crianga sem sofrimento nas datas comemorativas e

civicas;

Confecgdes de cartazes coletivos;

Realizacdo de brincadeiras que envolvem a participacao de todos;

Impressdo das maos e dos pés das criangas com tinta guache;

Exposicdo das producdes artisticas das criancas, para apreciacdo dos pais

OU responsaveis;

e Brincar com bastdes de madeira e garrafas PET coloridos de tamanhos
diferentes;

e Caixa para encaixe das formas geométricas. Blocos de madeira e blocos
I6gicos;

e Utilizacdo diaria da rotina, regras da sala e palavrinhas magicas
(obrigado, por favor, desculpa, com licenga entre outras);

e Crachés, cartazes com letras grandes e chamadinha fixada na parede com

0s prenomes das criangas;

Cartaz com a letra da musica “Abecedario da XUXA”;



Convidar a crianga para ir ao banheiro sempre que perceber a

necessidade da mesma;

e Conhecimento e cuidados com o préprio corpo, por meio do uso da
exploragdo de suas habilidades fisicas, motoras e perceptivas;

e Dobradura, abrir e fechar embalagens, fazer no, perfurar, amassar e
desamassar papel;

e Pintura a dedo e com pincel;

e Cantigas de roda, parlendas, travas - linguas, poemas, poesia e
quadrinhas;

e Confeccdo de um semaforo e algumas placas de transito;

e Brincadeiras diversas de faz-de-conta, livre e orientada;

e Jogos e brincadeiras envolvendo as atividades de correr, equilibrar,
arremessar e agarrar bolas, rolar, pular, subir, descer, escorregar,
pendurar-se, movimentar-se, entre muitas outras;

e Brincar com sucata. Construir um repertério de brincadeiras que mais
agradam as criancas;

e Brincar livre no péatio da escola;

e Nomeacdo e identificacdo de alguns animais e plantas, utilizando o
espaco da escola, fotos, imagens, fantoches e outros;

e Passeio pela escola para conhecer e familiarizar com o ambiente escolar
e funcionérios;

e Utilizacdo de filmes curtos de acordo com as atividades propostas, pelo
simples prazer de assistir e em alguns explorando a interpretacao;

e Expressao corporal (alongamento, ginastica e relaxamento).

AVALIACAO

A avaliacdo deve ser processual e diagnostica, por meio da observacdo e registro do seu
desenvolvimento de modo a obter informagcbes que favorecam no processo de
aprendizagem da crianca. Levando em consideracdo 0s objetivos propostos e o
desenvolvimento individual da crianga em todos os aspectos, registrando sempre o seu
desenvolvimento no relatério de observacGes sobre a crianca, e quando necessario
retomar para alcancar os objetivos propostos.
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RELATOS DE EXPERIENCIAS

Nessa trajetoria de desenvolvimento do projeto, & luz de Paulo Freire numa perspectiva
de “humanizacdo” numa concep¢ao da educagao para libertagdo, partindo da infancia,
iniciaram as atividades permeadas por brincadeiras, que por meio delas comecamos nos
conhecer.

No periodo de adaptacdo das criancas ao ambiente escolar, o brincar foi a
atividade que possibilitou a relacdo de aproximacéo e confianca entre nds, utilizando a
musica, 0s movimentos e as brincadeiras de roda; alguns alunos demoraram em
estabelecer essa relagdo de confianga, mas sempre estabelecendo uma relacéo dialdgica,
respeitando o ritmo da crianca, as suas manifestacdes de medo e ansiedade, esse periodo
foi superado.

Ao brincarem com blocos de madeira, a maioria das criancas se concentra ao
fazer torres e empilhamento classificando por tamanho e forma. Teve uma crianca que
construia torres cada vez mais altas, dizendo que era casa dele , quando terminava era
visivel o seu a sua alegria, prazer e satisfacdo pelo que fez, sorria e batia palmas, depois
derrubava tudo e comecava outra vez, isso se repetia por varias vezes até iniciar outra
atividade, e quando eu falava que teriamos que juntar e guardar os blocos na caixa, eles
ndo queriam deixar de fazer suas construcdes, dessa maneira eu dizia a eles que amanhé
eles continuariam construindo novas casas, a aceitacdo no guardar foi demorada, porém

hoje eles ja fazem com alegria.

Os blocos de madeira agucavam a imaginacdo e criatividade, cada crianca
organizava os blocos de sua maneira, quando perguntdvamos o que elas tinha feito,
diziam que era a sua casa, eu percebia que a casa era a sua referencia nas construcdes,
uma mesa, cadeira e até um bolo eram construidos. Segundo Vygotsky quando isso
ocorre é porque a crianca ja é capaz de simbolizar. Para Vygotsky de acordo com
Felipe (2001) é que:

Tal capacidade representa um passo importante para o
desenvolvimento do pensamento, pois faz com que a
crianga se desvincule das situagdes concretas imediatas
sendo capaz de abstrair. (FELIPE, p.28,2001)



Nesse momento também aconteciam as trocas de blocos, muitos ajudavam o
colega a empilhar suas torres que para eles eram casas, essa relagéo era permeada de
dialogo.

A caixa de encaixe com formas geométricas confeccionada pelas professoras foi
um sucesso, organizamos as criangas sentadas no chao de modo que todos pudessem ver
0 colega encaixar as pecas, foi tdo interessante que nesse momento todos ficaram em
siléncio e parados para observar o colega encaixar, percebemos que algumas criangas
demoravam um pouco para encaixar outros nao, quando terminavam de encaixar todas
as pecas batiam palmas e sorriam, e queria continuar brincando, eu e a ADI Tatiane
intervia dizendo para crianga que o colega também queria brincar.

Muitas criancas ja conseguiam realizar contagem de sua maneira, devido a
brincadeira de corrida individual e em dupla, essa atividade acontecia da seguinte
maneira, sugeriamos que a corrida se iniciaria a partir da contagem de trés dedinhos,
feito isso, saiam correndo, no inicio muitas criangas somente observava as orientacdes,
observamos que em outros momentos realizavam a contagem para correrem, entao
percebemos que nessa atividade estava presente 0 movimento e a matematica de forma
prazerosa. Observa-se aqui 0 que prevé Jean Piaget para esse periodo. No Estagio pre-
operacional (por volta dos dois aos sete anos): “nesta fase a crianga esta em
desenvolvimento acelerado das estruturas do pensamento e elas ja conseguem efetuar
operagdes matematicas” (FELIPE, 2001, p. 29)

Com criatividade, instigamos a imaginacdo das criancas, utilizamos as linhas da
quadra ou tracadas no chdo, a corda, fita adesiva e 0 banco da escola para trabalhar o
equilibrio.

A linguagem oral e escrita sempre esteve presente nos momentos do brincar,
distribuimos giz branco e colorido para eles escreverem no chao.

Quando comegamos a ensinar as criancas a pular corda, primeiro trabalhamos a
letra do verso fixado na parede, a dramatizagdo do verso, depois fomos pular a corda,
devido a idade das criangas primeiramente comecamos com a corda parada e depois em
movimentos leves para ndo provocar acidentes, todos pularam expressando sua alegria e
satisfacdo em estar fazendo esse movimento.

As rodinhas de historias aconteceram todos os dias, no inicio as criangas tinham
dificuldades em permanecer sentadas para ouvir, no decorrer dos dias foram se sentando

em roda e permaneciam.



Ao escutarem Cd’s de historias percebemos como a acuidade auditiva das
criangas estava agucada, ocorreu que trés criancas ao escutarem a historia de
chapeuzinho vermelho, no momento que o lobo falava as criangas comecavam a chorar
de medo, foi preciso interferéncia da professora e auxiliar de desenvolvimento
dialogarem com as criangas, para acalmar as mesmas, quando terminava a historia
estimulavamos as criangas para o recontar, todos queriam recontar ao mesmo tempo, foi
trabalhado que quando um fala o outro escuta.

Nas brincadeiras com sucata reinava a imaginacao e a criatividade, embalagens
viravam bola, carro, panelas entre outros. Nessa atividade podemos perceber o que
Henry Wallon diz que pode ocorrer no estagio sensério — motor (um a trés anos
aproximadamente): “nesse periodo, uma intensa exploragdo do mundo fisico, em que
predominam as relacdes cognitivas com o meio. A crianca desenvolve a inteligéncia e a
capacidade de simbolizar” (FELIPE, 2001, p.28)

Os elementos da natureza propuseram muita alegria. O contato com a terra, agua
e foram momentos de puro prazer, com o barro criavam formas, faziam bolos e passam
em seu proprio corpo.

As atividades de artes eram realizadas com alegria e satisfacdo, principalmente
as colagens e pinturas realizadas coletivamente, as criangcas chamavam seus pais ou
responsaveis para apreciar suas produgdes. Sem duvida brincar com bola é uma das
brincadeiras preferidas pelas criancas, € evidente o prazer de chutar, arremessar e jogar
para o alto, encaixar dentro de baldes. Rolar na bola atividade que suscitou prazer e
fortalecimento do desenvolvimento motor.

Nessa fase do desenvolvimento fica nitido o egocentrismo, todos querem todos
os brinquedos, quando colocamos os brinquedos no chdo, as criangas pegam 0 maximo
qgue as maos puderem pegar e quando ndo conseguem choravam e faziam birra, foi
preciso muita calma para fazé-los compreender que temos que compartilhar.

Ocorreu um caso que uma crianga, pegava bolinhas, ursos de pelucia e blocos de
madeira ele colocava dentro da mochila. Dizia que iria levar para casa para brincar
porque em sua casa ndo havia esses brinquedos, eu disse a ele que ndo precisava levar
porgue no outro dia quando voltasse para a escola a bola e 0s ursos estariam la para ele
brincar essa situacdo trouxe-nos muita satisfacdo que a principio a crianga nao entendia
ia embora chorando, mas em poucos dias acostumou-se com a situacao.

O brincar com criangas maiores, foi momentos riquissimos de trocas de

experiéncias culturais, 0s maiores sugeriam brincadeiras para 0s menores que aceitava



de imediato. Como as brincadeiras de roda, amarelinha, jogar bola e com bonecas, isso
acontecia na maior seriedade e concentracdo. Sobretudo percebi que essa relagéo
estimulava a oralidade das criancas de dois anos, porque era um ato que fluia
naturalmente entre as criangas.

Foram usados fantoches, para contar historias e dramatizar musicas que foi um
sucesso agugando a imaginacdo. Os fantoches passavam nas méos de todas as criancas,
mas nem todos pegavam. Alguns s6 observavam outros pegavam e recontava a historia
ou a musica conforme a professora ou a auxiliar de desenvolvimento infantil havia feito.
Muitas criancas desenvolveram a coordenacdo motora fina.

Instigamos as criancas a ler sem saber ler convencionalmente através dos
cartazes fixados na parede e manuseio de livros, o que eles demonstravam prazer em
fazé-lo.

Diariamente quando as criancas despertavam do sono estimulava as criancas
realizarem alongamento, e aproveitando os colchdes faziamos atividades de rolamento e
virar cambalhota. Entretanto nesse momento para as crian¢as 0 mais interessante néo
era soO fazer a atividade sugerida; mas o que eles queriam era esconderem-se embaixo do
colchdo, para serem encontrados, quando isso acontecia gritavam, gargalhavam e
corriam para se esconderem embaixo de outro colch&o.

A avalia¢do do nosso projeto ocorreu por meio das observagdes e registro diario
das atividades, através desse processo possibilitou-nos a retomar com outras atividades.
O que fizemos nesse projeto enquanto mediador do conhecimento foi intervir na zona
de desenvolvimento proximal ou potencial das criangas e provocando avangos que ndo
ocorreriam naquele momento espontaneamente, conforme Vygotsky em Felipe (2001).
Nesse contexto, a nossa praxis educativa esteve sempre permeada de afetividade e pelas
emocdes, que sdo elementos constitutivos do humano, sendo que “o ouvir” e “se fazer
ouvir” ocuparam papéis determinantes nesse processo; porque necessitamos do outro
para nos tornamos humanos, isto €, num sentido de “incompletude”, ao recebermos as
marcas do outro (re) significamos-as; parafraseando Paulo Freire (1987).

Chegamos a conclusdo que a criatividade perpassou todo o desenvolvimento do
Nosso projeto, para confeccionar materiais, aproveitar e otimizar os espagos da escola, a
ajuda de alguns pais ou responsaveis, funcionarios e equipe gestora da escola foi
significante; assim como percebemos o prazer das criangas brincarem, para nds também

foi bastante prazeroso.



No entanto torna-se necessario ressaltar que a formacdo continuada promovida
pela escola e o primeiro encontro de educacdo infantil promovido pela secretaria de
educacdo do municipio de Céceres, foi de extrema relevancia para o desenvolvimento
do projeto e de toda praxis pedagogica, nos encontros compreendemos melhor o
desenvolvimento infantil, a importancia do brincar, da mdsica, das relacdes afetivas,
confeccionamos fantoches entres outros materiais; haja vista que o conhecimento
absorvido nos encontros ocorreu por meio de uma relacao dialdgica.

Enfim, torna-se necessario ressaltar que por muitas vezes as palavras prazer e
satisfacdo foram repetidas e vividas, isso aconteceu porque o lidico € inerente a
natureza humana, por isso que tudo que envolve o lidico se expressa por meio do
sorriso que caracteriza o prazer e a satisfacdo de brincar. O movimento € algo farto na
infancia acontece naturalmente, por isso a necessidade de possibilita-lo no interior da
escola, por meio do brincar, favorecendo primeiramente a “humanizagdo” do homem
desde a infancia e concomitantemente a aprendizagem, porque como as criangas estéo
sempre propensas a brincar, nada melhor que juntar as duas pontas do processo e

aprender prazerosamente.




