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RESUMO: Este trabalho tem o objetivo de analisar o modo como os jogos estimulam
a criatividade e o pensar das criancas, proporcionando um contato indispensavel
com o mundo natural e social. InUmeros aspectos podem ser trabalhados por meio
dos jogos, de acordo com as intencdes e objetivos a serem alcancados. Isso se
deve a grande variedade de materiais e tipos de jogos disponiveis para serem
usados como ferramentas pedagogicas. Ao assumir diferentes papéis no ato de
brincar, a crianca experimenta diversas possibilidades para a construcdo de sua
prépria identidade e para a compreensao do mundo, até mesmo para transforma-lo.
O professor deve se encarregar de fazer as escolhas adequadas as metas
estabelecidas, propondo trabalhos com jogos que melhor atendam as necessidades
do grupo com o qual esta lidando, respeitando as particularidades caracteristicas de
cada aluno, para que todos possam ser beneficiados com um desenvolvimento
saudavel e satisfatorio.

PALAVRAS-CHAVE: Crianga, jogo, brincadeira, educag&o infantil, ludicidade,
desenvolvimento infantil.

1 Introducéo

7

O jogo, para a crianca em idade pré-escolar, € uma oportunidade de
desenvolvimento extremamente significante, pois € nele que a crianca, através de
sua imaginacéo, estabelece contato com o mundo e consigo mesma, construindo
percepcdes, organizando idéias sobre tudo o que a envolve.

A grande vantagem de esse contato ocorrer através do jogo é a caracteristica
agradavel e prazerosa que possui o0 brincar, embora Kishimoto (2009) esclareca
que, de acordo com Vygotsky, muitas vezes o que torna 0 jogo interessante é
justamente o desprazer e o desconforto que se sente até que seja atingido o

objetivo.
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O Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (1998) aponta que o
ato de brincar tem grande importancia por contribuir de forma bastante ampla para a
construcdo da identidade e da autonomia da crianga. A imaginacdo possui um papel
determinante neste processo, que desenvolve, entre outras coisas, a atencéo e a
memoria.

De acordo com o Referencial, é preciso também perceber que os jogos e as
brincadeiras sdo poderosos instrumentos de interacdo social e através deles é
possivel transmitir regras e valores, assim como nocdes de papéis sociais. Essas
sdo caracteristicas muito presentes nas brincadeiras de faz de conta.

Para compreender como conduzir e mediar apropriadamente o brincar e o
desenvolvimento da crianca, serd apresentado um breve histdrico sobre a educacao
infantil e pontos importantes a serem destacados na Lei de Diretrizes e Bases (1996)
e no Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (1998), para melhor
compreender a relagdo entre a crianga e o brincar como um direito de todo cidadéo.
Serdo apontadas, também, consideracfes acerca da crianca e 0 jogo no seu

desenvolvimento e na educacéao.

2 Educacao Infantil —um breve histérico

Desde o descobrimento do Brasil até 1874 ndo havia um olhar de protecéo e
atendimento voltado as criancas, segundo Kramer, que também aponta que entre
1874 e 1889 a preocupacdo em relacdo a crianca era, basicamente, focada na
saude, chegando a existir alguns projetos elaborados por médicos que néo se
tornaram realidade.

No Brasil, até 1874, as leis que citavam a crianca se restringiam a tutoria,
heranca, doacdes, patrimbnios e assuntos do género, aponta Kramer, que esclarece
qgue o fator determinante para que as criancas passassem a receber mais atencéo
foi a alta mortalidade infantil, denunciada por higienicistas que deram origem a
projetos que diferenciavam claramente os cuidados e direitos dos filhos de escravos
e os dos filhos dos senhores.

Tais iniciativas vinham de grupos da sociedade, mas néo recebiam grande
atencdo da administracdo publica. Embora houvesse instituicdes como o Asilo de

Meninos Desvalidos, no Rio de Janeiro, Institutos de Menores Artifices, em Minas e



as associacdes de assisténcia a infancia, a demanda era altamente superior a
capacidade de atendimento oferecida em relagéo a saude e a educacéo.

De acordo com Kramer, a partir de 1889 a higiene, o atendimento médico e
escolar da crianca passam a receber cada vez mais atencdo, dando origem até
mesmo a leis que garantem tais atendimentos.

Kramer indica que um grande marco nesse percurso foi a criagdo do Instituto
de Protecdo e Assisténcia a Infancia do Brasil, em 1899, com sede no Rio de

Janeiro. O Instituto possuia 0s seguintes objetivos:

(...) atender aos menores de oito anos; elaborar leis que regulassem a vida
e a saude dos recém-nascidos; regulamentar o servico das amas de leite;
velar pelos menores trabalhadores e criminosos; atender as criangas
pobres, doentes, defeituosas, maltratadas e moralmente abandonadas; criar
maternidades, creches e jardins de infancia.” (KRAMER, 1992, p. 52)

No periodo em que o Instituto foi fundado, houve a criacdo de creches, jardins
da infancia e maternidades. Um grande movimento teve inicio, com encontros e
publicacdes tratando de assuntos relacionados as necessidades infantis, segundo
Kramer, que aponta o ano de 1908 como sendo 0 ano de surgimento da primeira
creche popular, direcionada aos filhos de operérios até os dois anos de idade.

Kramer frisa que, embora na Europa as primeiras creches datem do século
XVl e os primeiros jardins da infancia, do século XIX, no Brasil os dois tipos de
instituicdo infantil surgem apenas no século XX.

Apesar de inUmeras iniciativas em relacdo ao atendimento as criancas, as
autoridades governamentais permaneciam oferecendo pouco apoio, dificultando o
desenvolvimento dos projetos. Uma mudanca comeca a surgir, segundo Kramer, em
1922, quando ocorre o 1° Congresso Brasileiro de Protecdo a Infancia, que tratou de
temas como os cuidados com a crianca nos aspectos gerais (vida social, saude,
educacdao, higiene).

Deu-se origem, entdo, a busca pela democratizacao do ensino, dando lugar a
Escola Nova no Brasil, que se baseava em preceitos da psicologia, embora ainda
nao se aplicasse a educacao pré-escolar na década de 20.

Mesmo com diversos avanco, Kramer lembra que, naquele periodo, o
atendimento a crianca ainda possuia um forte carater assistencialista, e instituicbes
educacionais eram pouco numerosas por conta do pequeno apoio financeiro que

recebiam.



Kramer coloca que apo6s 1930 da-se inicio a um novo momento na Histéria da
Educacéo Infantil, no qual transformacg@es politicas, econdmicas e sociais se fazem
presentes, afetando diretamente na forma de atendimento as criancas, passando a
assumir carater de assisténcia medico-pedagogica, sendo introduzidos lactérios,
jardins de infancia, consultoérios, escolas infantis, entre outros.

Destes acontecimentos em diante, ocorreram cada vez mais iniciativas e
discussbes a respeito da Educacéo Infantil, que recebeu cada vez mais atencao do
poder publico, chegando a ser inserida no programa de Educacao da nacao.

Em 1996 a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional, em seu
artigo 21°, prevé que a formagao dos niveis escolares inclui a Educacgéao Infantil: “I -
educacdo basica, formada pela educacdo infantil, ensino fundamental e ensino
médio”. (BRASIL, 1996).

Tal reconhecimento confere a Educacéo Infantil a ratificagcdo da importancia
do reconhecimento das necessidades educacionais da criangca, bem como seu
preparo pré-escolar.

De acordo com o art. 11° da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional

(1996), os municipios passam a ser incumbidos de:

V - oferecer a educacdo infanti em creches e pré-escolas, e, com
prioridade, o ensino fundamental, permitida a atuacdo em outros niveis de
ensino somente quando estiverem atendidas plenamente as necessidades
de sua area de competéncia e com recursos acima dos percentuais
minimos vinculados pela ConstituicAo Federal a manutengdo e
desenvolvimento do ensino. (BRASIL,1996)

Na secdo Il da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, ficam
estabelecidas as caracteristicas de atendimento da Educacédo Infantil no Brasil bem

como sua finalidade e seu modo de avaliacdo, de acordo com seus objetivos:

Art. 29°. A educacdo infantil, primeira etapa da educacédo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade.

Art. 30°. A educacao infantil sera oferecida em:

| - creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de
idade;

Il - pré-escolas, para as criancas de quatro a seis anos de idade.

Art.  31°. Na educacdo infanti a avaliagdo far-se-a mediante
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o objetivo de
promog¢&o, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental. (BRASIL, 1996)



Para oficializar e normatizar a Educagédo Infantil no Brasil foi necesséario um
longo percurso que nado termina na implantacdo de leis. As acdes e ideias precisam
ser constantemente aprimoradas e repensadas de acordo com a pratica pedagogica,

para que atendam as verdadeiras necessidades das criancas em idade pré-escolar.

3 Concepcdao da criangca em relacdo ao brincar

Ao brincar, segundo o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil
(1998), a crianca manifesta seu dominio sobra a linguagem simbdlica, que lhe
permite perceber as diferencas entre a realidade e a fantasia, por meio de recursos
de interagdo entre imaginagdo e imitagdo da realidade. Essa possibilidade de
transformar a realidade tem influéncia sobre aspectos emocionais da crianga, pois
para que a brincadeira ocorra, ela precisa recriar e reelaborar internamente
situacdes que, de alguma forma, fazem parte de seu repertério de vida. Tais
acontecimentos sao reprocessados pela crian¢a, dando origem a fantasia no ato da
imitagdo, na qual ela pode fazer modificagbes de maneira livre, embora, em geral,
exista uma preservacao das caracteristicas do fato real que esta sendo imitado, pois
ela assume o papel desempenhado na brincadeira ciente de que aquela realidade
nao é literal.

Ainda de acordo com o Referencial (1998), entre outros beneficios
proporcionados pela brincadeira, estdo a auto-estima, a interiorizacdo de modelos e
a construcdo da identidade e da autonomia, através da experimentacao.

Para brincar, a crianca utiliza referéncias e conhecimentos prévios que,
exercendo sua independéncia, transporta para outros contextos, de acordo com
suas idéias e visdo de mundo. Assim, a crianca se relaciona com o entorno a partir
de suas percepcdes sobre ele, onde se inclui o espaco, as possibilidades de
mobilidade, as mudancas no meio, 0s objetos, as formas de expressao e linguagem,
gue dao origem a diversas formas de organizacao, segundo o Referencial Curricular
Nacional da Educacéo Infantil (1998).

A brincadeira favorece a internalizagcdo do conceito de regras necessarias
para seu funcionamento. Este processo também beneficia, de acordo com o

Referencial (1998), a socializagdo da crianga, que aprende a interagir em meios e



contextos diversos, lidando com emocdes e sentimentos, além de variados
significados aplicaveis as situacdes das brincadeiras.

O faz de conta se apresenta como uma brincadeira de grande potencial em
relacdo ao desenvolvimento da crianca em diversos aspectos, pois nele ela pode se
expressar livremente ou reproduzir experiéncias utilizando sua imaginacdo e seus
modos de significacdo. Este € um processo que contribui para a construcado da
identidade da crianca, pois através dele ela pode fazer escolhas, solucionar
conflitos, elaborar ideias, formulando e reformulando a todo momento sua viséo de
si, das outras pessoas e do mundo. A representacdo das regras de convivéncia é
uma forte ferramenta de preparacdo e de adequacdo ao meio social, embora a
motivacdo da brincadeira seja sempre individual. Essa interrelacdo potencializa as
nocdes de moral e de justica, além de contribuir para a constru¢cdo humana. E o que

deixa claro o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (1998).

4 A crianca e 0s jogos

O jogo representa para a crianga muito mais do que uma simples atividade
recreativa com a unica finalidade de proporcionar prazer por meio da ludicidade. Na
verdade, o brincar é a forma que a crianca tem de se comunicar com o mundo e de
se expressar, afirma Friedmann. No jogo ela emprega e manifesta emocdes,
interage com os demais, desenvolve suas habilidades motoras e psiquicas, além de
construir sua moral.

A autora destaca que € importante ter em mente que a crianca se desenvolve
e aprende em outros ambientes e em outras circunstancias que ndo envolvam,
necessariamente, o contexto escolar.

Outras criancas, adultos, e os meios de comunicacdo possuem uma influéncia
direta e interferem no processo de desenvolvimento da crianca.

Kishimoto explica que o faz-de-conta é imprescindivel para possibilitar o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social da crianca. Para ela, a representacao
auxilia a crianca na assimilacéo e no aprendizado.

Sobre Piaget, a autora escreve que “no jogo simbdlico as criangas constroem

uma ponte entre a fantasia e a realidade” (p. 67), e o jogo de regras:



(...) marca a transicdo da atividade individual para a socializada. Este jogo
ndo ocorre antes de 4 a 7 anos e predomina de 7 a 11 anos. (...) a regra
supbe a interacdo de dois individuos e sua funcao é regular e integrar o
grupo social. Piaget distingue dois tipos de regras: as que vém de fora e as
gue sao construidas espontaneamente. (KISHIMOTO, 1994, p. 40)

Kishimoto também aborda ideias de Vygotsky sobre as relacdes entre a

crianca e o ato de brincar:

Vygotsky da énfase a acdo e ao significado no brincar. Para ele é
praticamente impossivel a uma crianca com menos de 3 anos envolver-se
em uma situacao imaginaria, porque ao passar do concreto para o abstrato
ndo ha continuidade, mas uma descontinuidade. Sé brincando é que ela vai
comecar a perceber o objeto ndo da maneira que ele €, mas como desejaria
gue fosse. Na aprendizagem formal isso ndo é possivel, mas no brinquedo
isso acontece, porque é onde os objetos perdem a sua forca dominadora.
(KISHIMOTO, 2009, p. 61)

A significacdo e a compreenséo de mundo e de si mesmo sao contribuicées do jogo

no processo de desenvolvimento infantil.

5 Concluséao

Por meio dessa pesquisa, foi possivel conhecer alguns aspectos histéricos
importantes para a compreenséo do papel da educacao infantil através dos anos.

A assisténcia prestada as criancas partiu do mero cuidado a preocupacao
com as necessidades de cada uma num sentido ndo mais restrito ao fisioldgico, mas
também ao afetivo, ao social e ao desenvolvimento cognitivo.

Ao se tomar consciéncia da necessidade dessa nova abordagem em relacao
a educacéo infantil, foram implantadas leis e diretrizes que norteiam os parametros
dentro dos quais os profissionais devem atuar para atender aos inUmeros aspectos a
serem considerados para o bom desenvolvimento da crianca.

O brincar esta entre os itens mais significativos nesse processo, uma vez que
€ por meio dele que a crianga estabelece relacdo com tudo que a cerca, aprendendo
a lidar com as diferencas, as regras e 0s papéis atraves da linguagem simbdlica e da

fantasia.



A realidade pode ser melhor compreendida quando levada para o campo da
brincadeira, no qual a crianca pode estabelecer seus primeiros contatos com
diversas situacdes de forma livre e prazerosa.

A contribuicBo dos jogos e das brincadeiras, no que diz tange ao
desenvolvimento infantil, ocorre em diversas areas.

Ao se relacionar com o outro, a crianga aprende a respeitar as regras que
sdo, a principio, impostas. Ao longo de seu desenvolvimento, tais regras,
gradualmente, ganham significado e sentido, provando sua relevancia e
aplicabilidade, e se mostrando necessarias para a organizacdo das relagdes sociais.

O jogo proporciona tal aprendizado de maneira natural e ladica, favorecendo
a internalizacdo de conteudos de forma significativa.

Conclui-se que 0s jogos e as brincadeiras possuem extrema importancia tanto
para a construcdo da identidade do sujeito, quanto para sua melhor adequacao e
atuacdo no meio. Além disso, o desenvolvimento cognitivo também pode ser
altamente beneficiado, uma vez que ocorra a correta mediacdo oferecida pelo

educador.
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