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O AVA - ambiente virtual de aprendizagem oferece multiplas possibilidades
pedagogicas, partindo do pressuposto que as aglGes pedagdgicas e as interfaces sejam
corretamente utilizadas e direcionadas para o desenvolvimento da autonomia dos discentes
bem como estimulo & interacdo. Munhoz (2011, p.149) comenta que “A efetivacdo da
educacdo no AVA (...) exige uma replicacdo, nesses locais, das condi¢cGes sob as quais a

atividade de ensino e aprendizagem se desenvolve na educacao formal tradicional.”

Claro que o uso deste ambiente merece reflexdo por parte das Instituicdes de Ensino
Superior sobre qual o correto direcionamento e o atendimento as demandas da sociedade.
RUIZ-MORENO; LEITE; AJZEN (2013, p.281) reforgam:

O uso de Tecnologias de informacao e comunicagdo (TIC) na educacdo demanda refletir
sobre decisBes assumidas pelas Institui¢des de Ensino Superior (IES) sobre a formagéo
docente para promover a educacdo de cidadaos criticos e comprometidos com a solucéo
de problemas da maioria da populacéo.

Quanto ao aspecto da interacdo, Filatro (2008, p.86) comenta sobre as interfaces
humano-computador, que podem ser interpretadas como o AVA, diretamente adequadas ao
ambiente da aprendizagem, citando: as textuais — tradicionais onde o usuario interage com
uso de textos através do teclado para mensagens usuais; as graficas — esta ja baseadas em
icones e metaforas visuais através da interacdo mais intuitiva com cliques e o uso do mouse
ou dispositivos diversos; as sociais — que permitem o desenvolvimento de um ambiente de
convivio social através dos recursos tecnoldgicos, a exemplo do grande sucesso das redes
sociais ou mesmo, dentro do ambiente de aprendizagem, dos foruns ou bate papos; as
semanticas — direcionadas para organizacdo, armazenamento, pesquisa e recuperacdo de
informacGes atraves de ferramentas de pesquisa, tal qual os buscadores ou mesmo dentro do
ambiente de aprendizagem dos icones de materiais complementares e; as inteligentes — “as
quais permitirdo que as maquinas assumam temperamento, aparéncia e aptiddo para aprender
com os proprios usudrios”, a exemplo das ferramentas tecnologicas inteligentes dos

buscadores atuais que ja direcionam seus resultados através do comportamento do usuério.
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