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1 – INTRODUÇÃO 

O presente documento trata-se de uma análise minuciosa entre os games de 

futebol mais jogados no mundo, FIFA 13 e PES 13. A metodologia compreendeu 

basicamente em pesquisas na Internet, debates entre amigos jogadores e a 

experiência própria em ambos os games. O objetivo da análise é definir o jogo que 

tem a concepção de futebol mais realista, ou seja, que exprime melhor a sensação 

de jogar e/ou assistir uma partida de futebol. 

 

2 – METODOLOGIA 

A metodologia compreendeu-se nas pesquisas na internet, debates entre 

amigos e a experiência própria em ambos os games. Na internet pesquisei sites, 

vídeos, fóruns e diversos comentários sobre o tema, e meu trabalho foi modelar as 

informações conforme o objetivo, concepção do futebol mais realista. 

Os debates são todas as conversas entre um grupo de amigos jogadores de 

vídeo games, que possuem Ligas e Campeonatos em seus games de preferências. 

E muitas dessas conversas começavam do nada, e nunca chegavam ao fim, então 

resolvi detalhar os prós e os contras dos games. 

A experiência ocorreu entre os meses de março e abril, após realizar mais de 

30 partidas em ambos os games.  

 

3 – ESTILO DE JOGO DO AUTOR 

Eu adoro futebol, e quando jogo, gosto de atuar no meio campo para fazer a 

bola girar, curto mais uma assistência que um gol. E no futebol virtual não é 

diferente, sigo a mesma concepção do futebol real, com trocas de passes, invertida 

de bola, cruzamentos, jogadas ensaiadas, dribles e muitos gols, evitando 

conhecidos “macetes”. Considero meu estilo de jogo, próximo ao Barcelona F.C com 

um toque especial da ginga e habilidade do futebol sul-americano. A formação tática 

é a 4-3-3, valorizando a posse de bola, utilizando os passes curtos, muitas 

infiltrações pelo meio, sempre com jogadas criativas e explorando os jogadores 

velozes. 

 



4 – A CONCEPÇÃO DO FUTEBOL MAIS REALISTA 

 Na busca do game que traduza melhor a sensação de jogar e/ou assistir uma 

partida de futebol, resolvi desenvolver a concepção de futebol mais realista ao meu 

modo de ver, respirar e viver o futebol. 

 O game que permite se aproximar das jogadas reais, como tabelas, 

lançamentos, cruzamentos, invertidas de bola, dribles, disposição tática, reposição 

de bola, gols e tantos outros detalhes que ocorrer no futebol real, é o game que 

vencerá essa batalha que vem se desenvolvendo há anos. 

5 – TABELA DE CONCLUSÃO 

 TABELA DE CONCLUSÃO 

*PARTIDAS REALIZADAS COM  PLAYER 1 VS PLAYER 2 

 FIFA 13 PES 13 

MOBILIDADE DOS JOGADORES 

EXCELENTE, OS JOGADORES 

RESPONDEM BEM O MOVIMENTO 

EXCUTADO NO CONTROLE. 

A MELHORAR, OS JOGADORES NEM 

SEMPRE RESPONDEM OS MOVIMENTOS 

CONFORME SE DESEJA, TRANSMITINDO 

UMA SENSAÇÃO DURA PARA FAZER OS 

MOVIMENTOS. 

DINÂMICA NA REPOSIÇÃO DE BOLA 

(GOLEIRO, LATERAL E ETC) 

EXCELENTE, QUANDO A BOLA SAI, O 

GAME NÃO FECHA, ISSO QUER DIZER 

QUE OS JOGADORES SEGUEM A 

FORMAÇÃO DE QUANDO A BOLA SAIU, 

ENTÃO É POSSÍVEL MARCAR PRO 

PRESSÃO, MESMO PERDENDO. O 

GOLEIRO QUANDO TEM A BOLA, 

REPOEM COM AGILIDADE, FACILITANDO 

UM CONTRA-ATAQUE. 

A MELHORAR, QUANDO A BOLA SAI NA 

LINHA DE FUNDO, O TIME VOLTA PARA 

FORMAÇÃO INICIAL, E OS JOGADORES 

FICAM QUASE NO MEIO CAMPO, MESMO 

PERDENDO O JOGO, ISSO INVIABILIZA 

UMA MARCAÇÃO PRESSÃO. O GOLEIRO 

TAMBÉM DEMORA MUITO PARA REPOR A 

BOLA EM CAMPO COM AS MÃOS, 

APESAR DE AGORA COLOCAR A 

BARRINHA DE FORÇA. 

VISUALIÇÃO DO CAMPO (CAMERA DO 

ALTO) 

A MELHORAR, A CAMERA BAIXA NÃO 

FACILITA A INVERSÃO DE BOLA, NOTA-

SE ISSO AO VER JOGADORES DE FIFA, 

UTILIZANDO EXCESSIVAMENTE OS 

PASSES CURTOS. 

EXCELENTE, A CAMERA MAIS ALTA 

FACILITA UMA MELHOR VISUALIZAÇÃO 

DO CAMPO PARA INVERSÃO DA JOGADA. 

MUITOS JOGADORES UTILIZAM ESSE 

RECURSO, TANTO NA ZAGA QUANTO NO 

ATAQUE. 

CRIAÇÃO DE JOGADAS 

BOM, É FÁCIL CRIAR DIVERSAS 

JOGADAS, COMO LANÇAMENTO, 1-2, 

MAIS É RARO SE VER UMA ENFIADA DE 

BOLA NO MEIO CAMPO, AS JOGADAS 

SEMPRE SE RESUME NA ENTRADA DA 

ÁREA. TANTO OS EXPERIENTES QUANTO 

OS INICIANTES. 

MUITO BOA, PARA QUEM JOGA FUTEBOL 

NA REALIDADE, SABE O QUANTO É 

DIFÍCIL ENFIAR UMA BOLA ENTRE A 

ZAGA, E NO PES ISSO OCORRE, PORÉM 

ELE TE DAR TODA POSSIBILIDADE DE 

CRIAR ESSA SITUAÇÃO, ACIONANDO OS 

JOGADORES COM O BOTÃO R3. 

ANIMAÇÃO DOS JOGADORES 

EXCELENTE, O JOGO FICA MAIS 

DIVERTIDO E BEM REALISTA. É LEGAL 

VER OS JOGADORES PEGANDO A BOLA. 

BOA, APESAR DE VER O JOGADOR 

PEDINDO MARCAÇÃO, PODERIAM USAR 

MAIS ESSE RECURSO QUANDO A BOLA 

SAISSE.  



TABELA DE CONCLUSÃO 

 FIFA 13 PES 13 

GRÁFICO EM GERAL 

BOA, MAS DEIXA A DESEJAR NOS 

ROSTOS DOS JOGADORES FAMOSOS, 

COMO PATO, SEEDORF, BALOTELLI E 

ETC. OS OUTROS DETALHES SE 

EQUIVALEM. 

MUITO BOA, É BEM MAIS FIEL A 

REALIDADE, OS EFEITOS DE SOMBRA 

DEIXAM OS JOGADORES BEM MAIS 

REALISTAS. OS OUTROS DETALHES SE 

EQUIVALEM. 

DRIBLES 

OTIMO, SÃO MAIS FACIEIS PARA 

EXECUTÁ-LOS, COM DIAS DE PRATICA 

VOCE APRENDE BASTANTE. 

BOA, NÃO SÃO FACIEIS, MAS DRIBLES 

SELECIONAVEIS, FACILITAM PARA OS 

INICIANTES. 

BOLAS PARADAS, CRUZAMENTOS E ETC. 
NORMAL. NÃO MUDOU MUITO NOS 

ULTIMOS ANOS. 

ÓTIMA, A POSSIBILIDADE DE 

MOVIMENTAR OUTROS JOGADORES 

NUMA BOLA PARADA QUE DÁ PARA 

ILUDIR BASTANTE A MARCAÇÃO, 

PODENDO SE CRIAR DIVERSAS 

JOGADAS. 

GERAL 

MUITO BOM. PARA QUEM JOGA FIFA HÁ 

MUITO TEMPO E PARA QUEM NUNCA 

JOGOU, É UM JOGO INTERESSANTE POR 

TER UMA JOGABILIDADE MAIS 

FACILITADA. 

MUITO BOM. PARA QUEM JOGA PES 

DESDE OS PRIMORDIOS, E JÁ CONHECE 

TODAS AS MANIAS DO JOGO. O JOGO 

ESTA CADA VEZ MELHOR. 

 

6 – COMENTÁRIOS E CONCLUSÃO 

Em pesquisa na internet, encontrei um comentário bem interessante e foi o 

que eu senti quando experimentei os games, e ilustrar bem o que é jogar FIFA 13 e 

PES 13. 

"A impressão que dá é que a curva de aprendizado do FIFA é um pouco mais 
sossegada que a do PES porque o jogo é mais fluido mesmo. Você consegue pegar 
os movimentos mais rapidamente. Mesmo que você nunca tenha jogado o FIFA, o 
jogo é equilibrado mesmo que seja a primeira vez que você esteja jogando. É mais 
fácil de aprender", afirmam Kaluan Bernardo e Cesar Schaeffer do Olhar Digital. 

Logo, concluo esta minha pesquisa, que o PES 13 tenha a concepção do 

futebol mais realista, por acreditar que futebol é pura competição, e para jogar bem e 

bonito é preciso horas de treinamentos, diversos ajustes, e acima de tudo vontade 

de vencer. É verdade, que isso depende de cada jogador, mas quem começar a 

jogar PES hoje tem que ralar para conquistar seu espaço, é como jogar futebol, 

ninguém aprende da noite por dia, mais prevalece quem tem a habilidade nos “pés” 

no controle. Resumindo, o PES 13 é um game difícil que exige ao máximo do 

jogador para se atinge a excelência do futebol, transmitindo a sensação de se jogar 

futebol. 


